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先の展開をあまり気にし 
ない楽天家。空物件はず 
ぐ買つちゃラタイプだ！ 




キャラクタ-紹介 

個性いろいろ戦術さまざま！るキャラの 
癖や行動パターンを知って、いさ、巧決！！ 


ムダな出費をしない堅実 
が。せつぱ詰まったとさ 
冒険しないのが弱点1 


自分の利益より人の邪魔 
をずることが好さな巧。 
已倍買いちお手のちの！ 




男子ではもっとち多くの 
戦術を多用してくる強敵。 
株の使いかたは天下一品！! 


お金の使い方は抜群にラ 
まい。とさたま無茶な買 
い方をずるのが玉にキズ。 


たけまる 


度胸が座っていて、ここ 
—発に強い。ただし株利 
用など難しいことが苦手。 



へいすけ 


物件の数で勝負をかけて 
くるのが得意。さらに便 
乗で相手に差をつける！ 



みや力、 


株をラまく利用でさず、 
お金もラけがへタツピ1 
物件数で勝負してくるぞ。 



おっとりした性格そのま 
ま、グームちおっと0と 
した戦い方。でも強い。 


せっかく揃えた物件を已 
倍買いで横取りずるのが 
大好さな、怖いお姉さん。 



; 令静に展開を読んでいる 
よラだが、肝/むなところ 
で勝負をかけない慎重派。 


ゆう 


株や物件を堅実に買って 
いくあまり、利益率7 
い欠点を持つ、おば4 























































































学は T ら '•'- 
料相へえ入 
が手リる度! 
取かポか料 
れら I 物が 
る見卜®も 


も^らる了 
建普えと自 
て通るわみ 
らの税金が 
れおおが止 
る店看もま 



お店 


持ち主がいなけれ 
ばお金を払って買し、 
取れる。たくさん持 
っていれば当然有利。 


m 

醒国 I 

t 上のお字が店の値段で、 
下のお字が K い物料だ。 


買い物料 


お店の持ち主ザ、止 
まった相手からいただ 
けるお金のことだ。 



『いた; 

国量 

スト 2』 

] 画謡 

『いたスト2』には、さ 
まざまな専門用語が登場 
ずるそ。わからない言菜 
は、ここでチェック！ 

空を化 

何ち建っていない、±地 1 
だけの物件。止まってお金 1 
を払ラと9種類の中から好 1 

1インサイダー 


さな建物を建てることがでさる。巳種類の特別な建 
物と四つのランクのお店から選べるぞ。「なにちた 
てない」を選ぶと空さ地を買わないことじなるんだ。 


自分のお店があるエリアの株 
を買ってから、そのエリアのお 
店に増資してちラけることだ。 


エリア 


こ K いぞ一 
とするれエ 
がるんるり 
で面だかァ 
き面 e がに 
るで株つは 
ぞ見をいそ 
°るホてれ 


いくつかの物件 
が集まり、成り立 
っている地域のこ 
と。マップを見る 
と、エリアは色で 
わけられているか 
らずぐねかるぞ。 



t 巧手が巧過 
する周回ごと 
じわをがいた 

どけてしまう 

閱所。 


i 宿屋は巧所 
と同じく-’ — 
手が通過する 
だけでわをが 
手に入るぞ。 





户銀行や化券お引 
所じ斤って、株を 
頁えるどけ頁わぅ。 

























































銀行や証券取引所 
で売り買いでさる。 
安いとさに買って、 
高くなったら売るの 
が基本的なやりかた。 



T 物件を K つたら、そのエリ 
アの株は巧さえてわこう。 


サラリ" 


伞<♦♦の マークを 集め 
で銀行に行くとちらえるお 
金。重要な資金源じなる。 


増資 


お店を大さく 
ずるためにお金 
をつざこむのが 
増資。増資ずればずるほど、そのお店 
の買い物料が増えていくぞ。 


取り引き 


自分や相手が持っ 
ているお店の売り買 
し、、または交換がで 
さるコマンド。ほし 
いお店が売れてしま 
ったり、いらないお 
店を売りに出したい 
とさに便利 。 A I キ 
ヤラが、こちらに申 
しこんでくる場合ち 
あるぞ。 



マップ上ある 
のマーク。4つ集めれば 
サラリーがいただけるぞ。 



T ゲームスタート時は、 できる 
だけ早くマークを集めよう。 


リリ-フ 


i 自みのをを引きついでプレイす 
る A Iキャラが进ぺる。 


A I キヤラ(こ、ゲ 
ームプレイをかわつ 
でちらラことがでさ 
る。友達と遊んでし、 
て、席をはずしたい 
とさなんかじ便ネ I 」。 



i 物件を—つていれ 
ばサ ラリ— もをいぞ。 



t マップを—周して 

マ—クをそろえろ！ 




t サイコロをふる前じ、 t 売りたいわ巧と頁い t そして交ホ！交あ 
「ぅりかい」を選ぼぅ。 たいわ店をホめろ。 してもらえるか I ょ？ 













































かしでを早く巧んでみたい気持ちはよくわかる。 
でをその前に、ゲームの流れを知っておこラ。 


まずは、準備から！ 
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No . 

チャンスカードの内容 

觀 

★ 

00 

どこでち力ードを1がちら文る 

アイテム 

参 

01 

7^1^^できる 

移動 

◎ 

□2 

ちラ1回進む 

移動 


□3 

チャンスじけ k な牙さなところにワープ 

移動 

© 

□4 

動、じ1□□日あげる 

娜 

参 

〇已 

好きなお店(こ巧ける 

移動 

参 

□已 

好きなチャンスに行ける 

移動 

♦ 

□7 

大ラッ^1自分のお店全部の値段がフ％アップ 

mm 

参 

□8 

国民の3割増しデー全貢のお店の買し胃が30%アップ 

mm 


〇吕 

国民のが日全員のお獻哨旧に 

臟麵 

© 

10 

国民の半額デー全員のお店の買し賴が半額に 

戀飄 

◎ 

11 

し、たださチャンス出た目の11倍みんなからもらえる 

ilXA 

• 

1 S 

増資チャンス好さなお風;: itit でさる 


参 

13 

超悲陵1自分のお店全部の膊が ) M 3%ダウン 

刪麵 

参 

14 

悲惨1みんなに 3 QG ^ あげる 

端 

参 

1己 

し、ただきチャンス出た目の己□倍(銀行から)もらえる 

11 XA 

参 

1已 

1つ戻る(他人のお屈こ入っても支出は発生しなし、） 

移動 


17 

ボーナスサラリー(巧分がもらえる 

孰 

参 

18 

銀行に2倍 0 f 顧好お店を売る(キャンがレは不可齡 

默 

⑩ 

19 

深^金自分のお店 (7 M しが次まで3日％アップ 

mm 

参 

20 

もう1がチャンスカードを引ける 

チヤンス 

© 

21 

どこかの株を1□枚ちらえる 

HXA 

参 

吕2 

2倍で化い戻しチャンスお店を2倍で化い戻はる 

1 RA 


23 

なんとチャンスカード(がっ白だった(何もおきなし、） 


参 

24 

縱3こ+2□□白でお店を売がキャンがレは柯齡 

默 

参 

吕已 

半額サービスデー自分のお店の科金が半^に 

謹麵 

参 

2已 

ラッキーチャンス他のプレイヤーの分(づ前がもら之る 

IIXA 

♦ 

吕7 

mmX 持ってるお店 X 27 白もらえる 

1 IXA 

• 

吕曰 

マノ、ラジャが現れる 

默 

参 

29 

他の人のしぶ好きな所へワープ 

移動 

© 

30 

国民の1□□なトブーすべてのお店の買し賴が lOOG 

戀麵 

© 

31 

どこかのエリアのお店の値段が1。％値上がり 

mmm 


3吕 

どこかのエリアのお店の値段が20%值±；^)^り 

臟麵 


33 

3倍でが X し、戻しチャンスお店を3倍で ia 、 煎る 

HXA 

• 

34 

いきなり俯 

麵麵 

参 

3已 

辟城を1□綿く就る 

默 

• 

3己 

増資チャンス1日〇〇^ムつて増資でさる 

11 XA 


37 

どこかのエリアのお店の f 聲0%値上がり 

fifSISE !) 

◎ 

3曰 

解城を1□綿く買える 

瑚 

© 

39 

誰かに已 ( DG あげる 

拙 

参 

40 

さっきいた場所に戻る 

移動 

◎ 

41 

嘶力 QXiiT がり 

mmh 

@ 

42 

どれ力 xmTb で。％舒がり 

mm )] 

© 

43 

持端 X 2 C ^ う 

拙 

• 

44 

乂災発生1まわりのお店価をが20%ダウン 

膽飄 


4已 

mm お店一につき S □離う 

城 

参 

4巨 

腳出(支出の名目 • 離にはいくつかのノ巧ーンがある） 

鈍 

• 

47 

ノツレプンテを喔えた(ずべての巧思) MS 掛^じなる、做 


© 

4已 

どこかのエリアのお店のリ□龙値下がり 

mmh 

3 

49 

どこかのエリアのお店の値^で日％値下がり 

mm 

◎ 

























































No. 

チャンスカードの内容 

m 

★ 

己 □ 

今 ilA/dW こ•けもう 1 回進む 

移動 

© 

51 

あと一〇^1む 

移動 

© 

已 S 

あじ oil む 

移動 

© 

已3 

断へ行く 

移動 

© 

已4 

髓 1 。〇行へ行ける 

移動 

(3) 

已已 

無桃§待サービスつさでちう1回進む 

移動 

参 

己巨 

半額1!1り引きサービスつきでもう1回進む 

移動 

参 

己7 

ち目の''うらなし\/ツレプンデへ行く 

移動 

© 

己曰 

iMlQQG でチヤンスがタクぶ? $ なところへワープ 

移動 

© 

己9 

左目の"ホイホイやっきょ く"へ巧く 

移動 

© 

已〇 

どれ力 ombTO 

mm 

© 

61 

どれかのがが吕獻値上がり 

mmu 

• 

己2 

株に挡がつく 

IRA 

• 

己3 

どれ力で OmbOT 

mmh 

© 

己4 

どれ力巧 。 mbTO 


© 

己己 

どこかの株が買える 

孰 

• 

巨巨 

腊ながを浦もらえる 


参 

已7 

腊户观ちえる 

默 

• 

68 

し、さなりビンゴなんと貨金はし、つもの2倍 

ijXA 

参 

已9 

解城を20%高く就る 

默 

• 

70 

し、さなりサラリー(詩で^たマークとひさ力、え） 

IKA 

♦ 

71 

臨時収入(サラリー(7^>がもらえる） 

1RA 

• 

72 

援西途お店じつさ 2 QG もらえる 

ijXA 

参 

73 

お店買し巧 X りチヤンス空さ物件をそのままの値段で買之る 

默 

参 

74 

自分のお店を一つ、2倚な1段で^じだず 

默 

Q 

7已 

お店買し巧 X りチヤンス空さ物件を吕倍の(直鞍で買える 

1 KA 

@ 

7己 

なんと幸せの H 子を手に入れた一^くごとに 1 G もら之る 

1 JXA 

参 

77 

ラッ^/すべてのエ U アのがを已がずつちらをる 

默 

• 

78 

お店買し佩りチヤンス空き物件を +2 OOG 0 fiP 受で買える 

支出 


79 

3倍で買し佩りチヤンスどんなお店でも3倍で買える 

測 

© 

曰 □ 

^ラッシュすべての度店がじ 

mmh 

© 

81 

地震発生まねりのエリアのお店価をが1日％ダウン 

垂麵 

© 

曰2 

き1が)クローノトまわりのェリアのお店価格が1日％アップ 


参 

曰3 

バソラを唱えた他の3人(满くじ飛ば去れてしまう 

移動 

© 

84 

暖石直装当たったお店の価格が己。％ダウン 

mm )] 

な 

8已 

'、りゅうおうのしろ"へ巧く 

移動 

@ 

86 

X らやみのかし^5う"へ行く 

移動 

® 

87 

地下3階の。かがやきのほうせきがに行く 

移動 

© 

88 

地下3階の'' こんらんのかぶとヴに行く 

移動 


89 

全員集合みんな"きょうどに集まる 

移動 

〇 

90 

八フル崩壊とうきようが恥1エリアのお店価をが1日％ダウン 


(〇) 

白1 

ナイトツアーろっぽんぎエリア(な?^なお店に行く 

移動 

© 

92 

H 気回復3ェリアのお店価格が1日％アッスサイコロで決定） 



93 

交通おが次ま全員1し力准めない 

移動 

© 

94 

铺乂もくせし、エリアのどこかのお店に避盤する 

移動 

© 

9已 

ま貴集合ジェットコースターにみんなで並ぶ 

移動 

◎ 

9已 

ス□ッ S エリアのどこかのお店(こ移動ずる 

移動 

© 

97 

ビンゴエ U アのどこかのお店に移動ずる 

移動 

◎ 

98 

海底由田親まわりのお風醜が30%アップ 

mmh 


99 

ボみかどこかのエリアのお店価を力で。％ダウン 


◎ 


Mr 


★《記号につい了 


表の★じある記号は、その力—ドを引いたと 
きの影攀。•はラツキ—、 •は アンラツキー。 
©は、現在の状況じょって幸不幸が変化する。 
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サラリーをも 
らう場巧で、 
株も*える。 
最巧的なゴー 
ルにもなる。 


ここに止まつ 

づ た人はもう一 
-1 度サイコロを 
^ 巧ってホむこ 
□ とができる。 


空さ地には巧い 
値段で大さな利 
巧が得られる物 
件が建つのだ。 


ネル、ビン 


ゴ.ル 


をプレ 


イできる。 


特巧物件 


じいる M 、 

ジ 巧手がもら^ 
^ た K いか料の 
- iP みけ巧をおる 
I ことができる。 


•自分が止まる 

自みのも•店に増資でさる。 

♦他人が通過 

用回巧 X 30 G もらえる。 

I 回ごとの金なはかない 
が、巧手がホ込するだけ 
で巧ま:した化入が入る。 


度くおれたホ 


巧じある同じ 


—クまで一 


瞬で巧動させ 


られてしまう。 


♦自分が止まる 

目みのお巧に増資でさる。 

•他人が通過 

泣巧な X 10もらえる。 
巧ればぶるほど仏ってく 
れるわをが增义るので、 
人ぶりの多い4巧巧さ。 


•自分が止まを 

巧さな*§巧にヮープでさる。 

•他人が止まる 

見学巧として、サラり一 
の 10%がもらえる。 

ルートのおび方が巧がむ 
ステー ジゃ離れ小*のェ 
リアで R 力を巧巧する。 


•自分が止まる 

資を X 5%もらえる。 

♦他人が止まる 

資ち X 10%もらえる。 
巧手の«をがみければみ 
いほど、仏ってくれるを 
ながみくなっていくのだ。 


♦自分が止まる 

かかを興って大き < できる。 

♦他人が止まる 

入团料がもらえる。 

増資チャンスはかないが 
うまくいけばかない増資 
巧で大きくもうけられる。 


なを■える。 
増資チャンス 
があるのじ、 
ホがない時に 
すごく便利。 


チヤンスカー 
ドを引ける。 
サラリーのも 
とじなる マー 
クも手に入る。 


ジ b わ店ををてる 

化、いろいろ 
tV なか件が建て 
j ^ h られる。巧し 
取 < はちの巧を。 


特巧 

タス 

お店のマスはお 
金ちラけの基本。 
さらに、いろい 
ろなマスがお店 
の売0買いをよ 
り楽しくずる。 


♦ it 自みのお巧が 
rl > 化みじなる。 
0 休みの町は K 
W いな!巧がもら 








































もが， 

♦ ♦を 

~ 730 

1BOO 




















♦り 陽離曲医国捏脂を** 


わをがモノを言う『いたスト 2』 の世界。収入を確実じつかもう！ 



サラリー実々 AKA 巧！ 

お金を稼ぐ手段はいろいろあるけど、サラ 
リー於外の収入はいまひとつ確実性に欠ける。 
お店をそろえるにしても、エリア株を買いこ 
むにしてち、資金が足りなければ何ちでさないぞ。とく(こ 
スター h 直後の周回では、資産が少ないからサラリーはけ 
っこラまとまった収入になる。取り逃ずと苦戦ずるのだ。 


7巧ずるだけで OK 

伞 V ♦♦とある4種類のマークを集め 
て、銀行を通ればサラリーがちらえる。 
7—クにち銀行にち、ピッタリ止まる必 
要はないのだ。マスの上を通過しさえず 
ればいいから、サイコロの出目を気にせ 



グる 


ずにルー h を進んでいこラ。マップをひ 
とまね0ずれば、お金が手に入るぞ。 



サラリーの金額は、基本給と周回数、 
資産額をちとにして計算されている。グ 
ームを進めて資産が増えれば、ちら文る 
サラリーち高額になっていくぞ。周回数 
だけでち金額が加算されていくから、プ 
レイを続ければ確実に金額は上昇ずる。 













白かのお巧ち 
大切な 


エリア株は 
g えば！!うほどお W 


自分のお店から入ってくる収入は、サ 
ラリーと比べると運-不運の差が激しし、。 
しかし、順位きいの面からみると、サラ 
リーよりちっと重要。サラリーは誰でち 
ちらえるし、金額の違いちそれほど大さ 
くならない。自分のお店に増資しておい 
て巧手が止まれば、こちらは大をラけで 
さるし、相手の資産を減らせるわけだ。 


株は現金と同じよラに扱えるけど、活 
用ずればただで大ちラけでさる。株が買 
ねれた0、そのエリアの価値が上がれば 
1株あたりの株価が上がる。株を99株持 
つていれば、株価が10上がるだけで何 
ちしなくてち朋 G ちラけられる。自分で 
株を買い足してち株価が上がるから、く 
りかえせばどんどんお金持ちになれるぞ。 


WISKKMSSmwfmmm 


か株 


イヒと 


なを 


し現 


客負頁 


な金 


し、 は 


かと 


巧は 


じ手 


し数 
な料 
くを 


し、 わ 


実相 


で手 


効に 


果買 
的い 
な物 
巧料 

#を 

手払 
段わ 


とせ 


も'値 


なる 


を上 


がが 


吸入のチトンスは化にを友る 

お金を稼ぐ方法はこれだけじやない。チヤンス 
パネルやカジノでち、運がよければ大金を手に入 
れられる。しかし、ツイてないとさにはをにお金 
を取られたりずるぞ。あまり当てにせずに、サラ 
リーやお店、エリア株で着実に資金を増やそラ！ 


みら 


なれ 


とか 


かす 


らる 


な力、 


し、 は 


わ巧 











嚷 4 ホ g 棄參 


これを知らなければ優勝は不可能と言ってもいし、超^ポイントだ！ 



すンヴす夕一 

•*5^^で何倍じもなる大巧 
お店に増資ずると、エリアの株が値 
上がりずることを利用ずるテクニック。 
44ページで詳しい活用法を紹介ずるぞ。 


离巧 


も'じ 


店は 
をを 
作威 


れと 


るな 


き化 
なの 
収方 
益ま 
がと 
上は 
げケ 
ら夕 
れ違 

るし、 


交が 


取下 
引巧 
を手 

うの 
まが 
くじ 
成つ 
立け 
さこ 
せん 
よで 


独い 


占け 


がば 


す夕 


サイコロ じ見がされても大丈夫 

伯手と話しをって、お店を売り渡 
したり、譲ってちらったり、交換し 
たりずるテクニック。サイコロの出 
目が悪く、欲しいお店が手に入らな 
いとさなどに活用しよラ。有利にゲ 
ームを進めるために、ぜひ身につけ 
たい。46ぺージじ紹介してあるぞ。 



















ホの展関芭巧 

•ルートの先を確認して進む 


ただサイコロを振って進み、 
止まったお店を買っていくだけ 
では優勝は難しい。現在のが況 
を理解し、自分の行動によって 
この先どんなことが起さる可能 
性があるかを、常に考えよラ。 

4日ページからの解説を見て、戦 
略の立てかたを学んでほしし、。 



下巧)率よくもうけるためじ 
は、戰略プレーが必まだず。 



T ルートの選択ひとつで、 
運命が変わることもある。 


■适議り唐口 

^失はか W 長に抑えられる 

イコロの出目で進んでいく於上、ゲ 
ムの展開がある程度運に左右されるの 
は当然だ。たとえツキがなくても、それ 
だけで負けてしまラの 
では情けないぞ。加ぺ 
ージの解説を参考にし 
て、運が悪いとさでち 
持ちこたえられる K こ 
い進みかたを知ろラ。 




T 厶ダな支出をできるだけ 
しないようじ進むのが大切。 


t 活用できれば、破産する 
ような失敗を犯さずじすむ。 

















■陽运■複穿誠医誰 

確実にお金ををラけるためには、ふだんの巧み重ねが大 V 
切だ。マップを進むとさに注意が必要な点を解説しよラ。 



A 確実に 1 RA が 
〜 見込めるマス 

サイコロを振るとさ、次に止まるのが 
どんなマスだったらいちばんいいだろラ。 
マークを四つ持っているとさに銀行へ行 
けば確実にお金が 
入るけど、ピッタ 
リ止まる必要はな 
し、。誰ち買ってし、 

ないお店に止まれ 
ば、買い取って収 
入を稼ぐことがで 
さるぞ。お金がな 
くて買えなくてち、 

支拾いは起さない 
から損はなし、。 


むサ 


なを 


こ巧 


丄相手のわをををきあ 
げるのが勝負の鉄則。 


T 自分のわ巧をどんど 
ん増やしていくのた’。 



l \ K 収入がある om ち起きないマス 

■I ' — : 町.::扔 I 十-/ ゴ 


空いているお店に止ま 
れなくてち、前に自分で 
買ったお店に巧ければチ 
ヤンス。增資して買い物 
料を上げられる。株ち持 
っていれば、インサイダ 
一で大をラけを可能なのだ。空い 
ているお店が少ない状況なら、相 
手の買い物料の分け前がちらえる 
ラッキーち便利だね。 


相収 


手入 


のか 


出あ 


し力、 


どと’ 


i たくさん巧資すれば、 
頁い物料もつり上がる。 


卜誰かがわ店に入れば、 
增資のモトがとれるぞ。 







































^ めくってビックリ!！ 

心 何が起きる力'^みマ 

何が出てくるかねからないチャンス 
カードは、『いたス K 2』 の楽しみの一^配曼?打^、 
つ。 4 が W 上 並べて引くとボ-ナスが b ' SL 帛 
ちらえるし、いいカードを引けば大ち 
ラけち巧能だ。いいことずくめのよ5 
な気ちずるが、カードを引いてばかり 
いるとち店を增やしたり增資ずること 
がでさない。損をずるカードちあるの 
だから、喜んでばかりはいられない。 




T カジノも、もうかる 
か巧するかは運まかせ。 



丄斤き先の状況が悪い 
と、かなり不利じなる。 


ID ?;プできる 


止まってを何ち起さない7 
スは基本的に存在しない。た 
だし、ワープゾーンに止まっ 
た場合は別の場所に移動ずる 
だけ。をラー度ワープしない 
と、銀巧につながるルー h じ 
戻ってこれない場合がほとん 
どだから、サラリーがちよつ 
と遠くなってしまラかを。 


i わ店を頁わな 
いなら、収入も 
支出もゼロだ。 



いちばん止まりたくないのは、 

当然だが相手の持っているお店。 

私わされる買い物料の分だけ相 
手を勝利に近づけてしまラのだ。 

ルー S を2つ!^ソ上選べるのなら、 

他人のお店に止まらずにずむ方向ふ含2如 J うち 二 、だ 
に進むよラにしよラ。 


T 巧お)するた•けのマス 
も巧在する。 


i わ巧を売らなければ 
仏えなくなるかも。 





























優陽錦擔雪誠医絡 

巧手のお店をおけ、有利なマスになるべく多く止まれる 
ように進むには、マップの特徴を理解ずる必要があるぞ。 


マップごとに進みかたが巧められ了いる 





んイ 


t 進めるのは、矢印が 
出ている方向だけだ。 


i 問違えたら「いいえ J 
で選び直せるのだ。 


を^ 
避止 
けま 
るり 
こた 
とく 
がな 
でし、 
きも' 
る巧 


II —方通巧 


どのマップちずべて、基本 
的には銀巧から出発して銀行 
に房ってくる一本のル ー h で 
でさている。次にサイコロを 
振るとどこじ巧けるかは、画 
面を見ればずぐにねかるのだ。 


H 分化点 


分岐点でルー h を選べる場所 
があるマップでは、サラリー 
のちらい方が大切。7—クが 
どの位置にあるか確認して、 
効率よく集めていこラ。 


ター 
ン巧 
をき 
巧た 
しい 
て方 
を向 
むじ 

〇丄 

































ー マー クが 3 つあるなら、 4 
つめの マー クじ近づくような 
ルートを選ぼう。少しでも早 
くサラリーをもらうんた‘。 


ル ー h の選択に迷ったとさ 
は、マップの状況をよく見よ 
ラ。現時点では同じよラに見 
えるルー h でを、先の展開を 
考えればどちらが有利かがわ 
かるはずだ。マーク集めや、 
インサイダーのためのお店買 
いなど、次の手を考えて進め。 


!• Ip I 



進み方を選べるチヤンスを見逃すな 


銀行にピッタリ止まったと 
さを除くと、進むルー h を選 
べるのは分岐点にさしかかっ 
たとさか、チヤンスカードの 
効果などでワープしたとさぐ 
らい。それが外はまっすぐに 
しか進めないのだから、ルー 
h 選びは大さなチヤンスだ。 
一番お金ちラけのでさそラな 
道を選んで進ちラ。 



4大要素とからめて進みかたを考えよう 


いたでと 

291 

II I— 

109 

►えに < ス 

115 

りろしま’‘ 

2443 


会♦♦み 

2ら41 

会 ♦♦ 

1729 

♦ ♦み 

2335 

♦ ♦み 

のら7 




t が斤で株を頁いこんだをなら、近くじある 
自みのわ店じ入ってインサイダ—。増資をし 
ない巧合でも、自みのわ店じ止まれればせっ 
かくのサラリ—を厶ダないせずじすむのだ。 































ためのセオリーを教えるよ。 

3つのポイントから 
グ-ムをとらえよう 

お金を貯めるには次の3 
ポイン h が重要になって 


くる。『かせぐ-使わな 
しい出巧をしない』を頭 
に入れてグーム 
を進めよう。 



t 酸 嫌 


，か、 a 化スト』セオリ - If 


にをるた® 01 

考^*^ 

ん :成解 


こ输嫌俯』たは r 巧し、がと#を考えよう 



お金を貯めるのじ 
必要なことは何かな？ 


『いたださス h リート2』の目揉は 
巧手よりを早く目樣を額を巧めて、 
銀巧に房ること。つまり『お金を巧 


める』ことなのだ。それではお 
金を巧めるためにはどラしたら 
いいんだろラ？グームに勝つ 
ための考えかた、お金を巧める 




d 綾 I 



お金を 

使わないこと 



最捕にすること 


相手のお语1こ止まっで r 巧いどラしてをお金を政ラとをは、 
じお金をかせいでおくこと。買い物料を给わないこと。 でをるだけかなくずること。 


わををわめる 
ための 

3大 

ポイント 


Ti わ店を頁つて 
株を手に入れる。 
わををおめるため 
じはかかせない。 
























が—巧を巧つ 



お店ができれ頗い物科がもらえる 


ゲームが始まってち 
巧じずるのは、サイ 
コロをふって進むこ 
と。ちし空店に止ま 
ればそのお店を買え 
るぞ。自分のお店に 
止まった巧手からは 
買い物お！が手に入る。 



i サイコロの巧だけボードを進める。 




をいているなにを篇ずる 


お店を.黄い物料がをらえる お金ヴ 

巧ラ > 株でインクイダーできる^かせげる 


巧)めのラちは、でさるだけ 
多くのお店を自分の物にし 
ておさたい。相手が止まり 
やずくなるし、そラずれば 
買い物料がたくさんちらえ 
るからだ。そのためにを、 

空店へ止まるよラにおこラ。 


ば一 
、わ 
そ店 
のの 

わ価 
店な 
はみ 
キの 
ミわ 
のを 
もを 
の仏 
どえ 


■空店に让まれなし化きは 

相手のお店にとまるとお金を取られ 
てしまラ。チヤンスカードやカジノ 
で、お金をラけにチヤレンジしよラ0 



お得な空巧の場所 

イラストの上の図は、せっかく 
わ店を買っても、かから另リのェ 
リアじなるから 
独占しじくい。 
下のようじ エリ 
アの前に止まれ 
ば、かも同じ： 
リアを狙えるぞ。 











































相手の巧動していないル-卜を選ぶ 




グーム開始で、自分の顧番が一番目ではな 
し、とさ、キミならどんなル ー h を選ぶのだ 
ろラ？十字おや分岐点でルー h を選ぶと 
さち、3大ポイン h の考えかたが重要にな 
ってくるぞ。大事なのは支必いが起こらな 
い方向を選ぶこと I 
それだけで、だいぶ状 
況が変ってしまラんだ。 


ェ U アを 

巧ちしやす<なるよ 


■移動している方向へ巧く 


先に巧く相手はドンドンお店を買っていく。その後を 
追っていくのだから、空店を買ラチヤンスが少なし、の 
は当たり前。しかち相手のお店に止まりやずいんだ。 


>わ巧が頁いじくくなる参 K いみ巧を払うことがホる 




■巧動していない方向へ巧く 

相手が通る前にお店を買える 
のが最大のポイン hi こラ 
しておけば巧手から買い物料 
が入0やずくなるし、余計な 
支払いをずることちないぞ。 
初めのラちは所持金が少ない 
からこそ、ムダな支弘いで店 
を買ラ推会を逃さないことだ。 


>お店を！[うチャンスが増える 
M ! いみ巧を仏うことがない 


下相手が巧る前に、も' 
店を頁つちゃうんだ！ 


同じ方向へ巧くときは 
相手の先に出る 

誰も移動していないルートがないときは、相手の先へ出られるようなルー 
卜を遽ぶといいぞ。自分の先に誰もいないということは、移動していない 
ルートを選んだと同じこと。相手が追いつく前に、お店を買つておこう。 




























麵なら、孰誦、目 





值段の高いお店は、飘卿邮高し、 

分岐点でルー h を選んでどちらにいって 
ち空店に止まるとさ、どっちに進んだほ 
ラが得になるのだろラ？こんなとさに 
チェックしておさたいのが、お店の値段 
と買い物料だ。高いお店を買っておけば、 
相手が止まったとさの買い物斜ち离いぞ。 


卜まずは、巧巧 
先のわ店の化段 
と S い物料を見 
てみるのだ。 


■評価値の高い場所へ移動 

X ポタンでお店のデータが表示され 
る。この画面でお店ごとの値段と買 
い物料、ちち巧がわかる。買い物料 
とち資額の离い(評価値が島い)お店 
は、自分の資産をちやずチヤンスが 
多い物件。評価値が离い 
巧件が多いルー h を選ん 
で、そこのお店を買おラ。 

一Iが出た巧合、左下のわ店が 
—まちい、だからここを頁おう。 


最初に進むときや 
分岐病でチェックしよう 


巧価値がちいおを(エリア) 

でい 


■高ずぎるお店は、買わないで 
おくことち必要 


i 所持をの半みもする 
わ店は、まだ S えない。 


お店を買いずぎて、買 
い物料を仏えずじの件 
売りはしたくない。サ 
ラリーまでじ時間がか 
かりそラなとさは、買 
わずにいるのち大切だ。 


AI キャラの 
動きをチェック 

A I 力、•操作する 
キャラは評価値 
の高い方向に進もうとする 。 A I 
の動きに注意して、次にプレーす 
るときの参をじするといいよ。 






























1 周目でいくつかのお店を買つ 
たら、2周目の目的はお店の数 
を培やずことだ。お店が增えれ 
ば、買い物料がちらえるし、サ 
ラリーの巧ちアップずるぞ！ 


グームの況じよって 
考えかたを変えような 




2解、3脯が買えそうなル-卜を狙う 


ェ U ア独占を狙つちやお 


お店を增やずなら、同じ 
エリアのお店を買ったほ 
ラがお得！同じ色で区 
切られた部分が一つのエ 
リア。まずは自分のお店 
のあるエリアを目指せ。 


下一わ店のあるエリア 
じ、2件目を頁えたず。 


エリアを独占ずると、こんなにお得 



nn ぉ店が 

LIJ ランクァップする 

エリア内のお店が增えれば、お店がラン 
クアップ!！おが大さくなるだけじゃな 
くて、買い物料ちち資巧をアッフずるぞ。 

J 圍届届釋 

V 因激鐵鑑 

r HHHH3E£lE]BE^QcE!^ 


® 買い物料が PB 解のお風こ 
入りやすい li 田 止まりにくい 

おれてあるよりお店が自分のお店が多ければ、 
並んでいれば、連続で巧手のお店に入る確率 
買い物料が入りやずい。がグッと少なくなる。 




























まだ誰も買 0 ていない I リアに向かう 


戀を 


お店がそろう雕ながあるのだ 

同じエリアのお店が買えないなら、誰お買 
っていないエリアへ向かおラ。相手が買ラ 
より先に、このエリアを独占でさるかちし 
れないぞ。2周目では1件しか買ぇなくて 
を次に通ったとさに独占しやずいのだ。 


一 I 巧も売れていな 
いエリアのわ店を頁 
う。次に I が出れば 
2巧目が頁える！！ 


巧手とひとつのエ U アを 
ろけあラよ0を 
全部自分のをのじできる 
かをしれないほうが得ネ。 



巧手が独占ずるのをジャ7ずる 



値段の上がるを店を作らせるな!！ 

自分が独占でさたら有利といラことは、巧 
手の独占は自分の不利。吕、3件目を買え 
るよラなが況でないとちは、相手の独占を 
ジヤマして、先に買つちやラのを作戦だ。 


独占をジャマしたお巧の 
ちょっとお得な巧いかた 

独占を阻止した物件は、相手は欲し 
がるぞ。後で紹介する"交渉"で高 
く売りつければガッポリらうかる。 




















ここに止まると買い物料の 
何％かを銀行からいただけ 
る。自分が買い物料をもら 
ったときじもいただける。 
_ — ちょっとした額のおをもも 

フツ キー うけられるぞ。効果はかの 
自分の番がホるまで続く。 




を巧に止ま S ないとさは 



お金を城わない場所に 
優先して細 

空店!^ソ外に止まらなければならないとさは、 
資産を減らさないまがお便先。どラしてち 
支私いが起こると 
さはなるベく少な 
いほラを選ぼラ。 


おををおめる 
3义ポイン hj を 
想[いだしてネ！ 



暑勝外別、移！!脱獄瓜 



おおを输ずる場が 


サラ U —が外にお金をかせげ 
る場所。まずこの場所に止ま 
れるかどラかチェックしよラ。 



i ちい貝い物料を支払つ たと 
きほど、もらえるわけまえの 
額 もグ〜ンとをくなるんだ。 



■■■26 
































おおをミもわない場が 


お金の収支に関係のな 
いマス。ただし、その 
後の財産の±台作りを 
ずる重要ポイン S だ。 



証券取引所 銀巧 


マークが 四つそろう前に 
銀斤にとまれば ホが 買え 
る。証券取引所と銀行を 
活用してインサイダーの 
ためにホを買っておこう。 




チ t ンスカードカジノ 


チャンスカード-々ジノ 
とも、もうかるか支私う 
かは運次第。相手のお店 
じ入るよりは、もうけを 
姐ってチャレンジしよう。 




fTTTT 

& 

mas 

自分のお店 



自分のお店なら買い物料 
は関係ない。空店に止ま 
ればお店を増やせる。相 
手が自分のお店の近くに 
いなければ休日でもいい。 




ワープ 


ワープ先に高いお店があるとき 
は、別の場所に斤くようじする。 




おををまもう場が 


できるだけ安いお店を 
選ぶのが鉄則。ただし 
をのような場合、多少 
の支ないは気にしない。 


ィ化人のわ巧の先に、収入巧 

他人のちちご品なだ鲜 tSI ' ピ产 


•^^^リーをもらぅ 



でされば止まりたくな 
い場所。止まらなけれ 
ばならないとさは、質 
い物斜が巧いところへ。 


•チヤンスカードを狙う 




























ちちろん 
3大ポイン h , 


『お金をおめ る^ 
小。[は®要だょ J 


分8捕 etc •の:!ース選が 

サラリ-綱を目指ずのザ紳の基本だ 

長い マップを 移動していると、いくっもの分巧点やループじぶっかる。こ 
のルート遽択じよっても•をが増えたり減ったりするぞ。 r お金を貯める3大 
ポイント J ををえながら、巧をしないルート選択を見てみ じ。 



分齡でのコー蔵 

■ ㈱ ホが空店のとき 

移動先が空店なら、そこを買って自分のお店にし 
よラ。お金に余裕があれば、お店価おの高いお店 
を買っておさたい。価格がまいお店でち、同じエ 
リアのお店がふえるとさにはそちらを買おラ。 

■ ㈱ 先が解0店のとき 

どちらか選べば相手のお店に止まらないなら、よ 
けて巧おずるのが基本。どちらじいってち相手の 
店なら、買い物料の巧い店に止まるようじしたい。 



■分技のホを考えたとき 


巧いお店のほラに進んだとしてち、そこから先に 
巧いお店があったり独占されているエリアがあっ 
たら、余計に离い買い物料を给ラことになるかを 


しれない。ル ー h の先のエ 
リアのが況を調べて、支必 
し、の少ないほラを進ぼラ I 


窝い支鉛いをしな<て 
いいほラへ進みましよラ 




固 
































































国分技の先にお巧や 
争ャンスカー^^みおるとさ 

マークが四つそろっているなら、多少の支払いが 
あってち銀行をめざそラ。サラリーが手に入るの 
で、それを使ってお店を買えばいいからだ。まだ 



’• I 「 ベてから選がしよラ。 

■-部分が解に独ちされたル-卜の場合 

独占エリアと逆に進 


んでを、一本道だか 
ら結局は通る。それ 
なら連続でお店に止 
まらないよラに、わ 
ざと独占エリアに向 


かってみよラ 



多少支鉛つ 
全体なら見れば得なんだ 





幌； 






百 


ち 

をを 命:. 



，， い* 

、ぃ ’, • ••’. 黎. 

fn ^ 




チヤンスカードが集まって 
いないとさは、そのとさの 
所持金次第でルー K を選べ< 


が サラリーは確実に 
^ をうかる大事なモノよ 


输ミなった部分の]-ス爱が 

■ル—卜全かのお店を 
臟しよう 

輪になったルー h では逃げるこ 
ない。どちらからまねるかの這 
でちこのまねる方向じよって、 
った戦術が必要になる。輪のと 
のお店や物件がある 
かをチェック！ど 
こに止まっていし、か 
どこがまずいかを調 



泣 




i 左のほうが頁い物料 
がちそうなエリアピ。 


。 誰 
さだ違じ 
でけり分 巧し 
がだな部 
といかの 








































































お店がそろいだした 3 周目の 
目的は、インサイダーの準備 
をしながらエリアを独占ずる 
ことだ。株とお店ちさを利用 
したお金ちラけを覚えよラ！ 


お金を一気にかせげるのガ 1 
インサイダーの特徴だ 



渗 タサ イタ み〇ぶ 何み ク〇グぐ、 




■脱頁ってあるエリアに増資して、お金をもうける 

お金を使って自分のお店を大さくずる(ち貧）と、そのエリアの株 
価がアップずる。株があれば、アップした分がちラけになるんだ。 


■インサイダーの巧いめはこんなところをチェック 

ち資したエリアの株が多ければ、イ 
ンサイダーのちラけち大さくなるぞ。 
それにエリアを独占して增資おを离 
くずれば、何度ちインサイダーでさ 
るからちラけを大さくなる。 广 


卜このエリアは巧が多 
いからもうけも多いず。 


t— をの 増資は ちちで 
999 G までできるんだ。 


を多く持って いる 
参エリアを独占して いる 



■■■30 



























『 l 、 feX 卜』 


たが) - ♦ 


銀巧へ巧け肤株が買える 





:裙お評お。。5 

» 】バ！14 S ! .，》り；•け 


i 株価が上がって500 G 从上もうかったず！ 


銀か:(かでも株が手に入る場所 


自由し買スる 
証券取引所と 
違って、他の 
二つでは運次 
第なのだ。 


[^『ぷ1祇睡 


脱買ってインサイダ-にそなえよう 

株が買えるのは銀行と証券取引所。特に銀行はサ 
ラリーがちらえる。ちらったサラリーでインサイ 
ダーしたいエリアの株を買 
おラ。でさるだけ多< 買つ 
てインサイダーを狙え！！ 


■巧は10巧単位で買う 

10株しソ上の株を買ラと株価が上がる。 
つまり株を買っただけで、ちラける 
ことがでさるんだ。逆に10株 l ^ Lb を 
売ると株価が下がってしまラ。これ 
では下がった分だけ損になってしま 
うそ。 株を買ラときじは10株於上、 
売るとさには9株仪下ずつじしよラ。 


ひとつのェ U アの株を 
た<さん美めよラ 


自分のお店に止まればち資できる 

增資がでさるのは、自分のお店に止まつた 
とさだ。自分のお店が多いほラに進めば、 
何度も僖資してちラけられるぞ。株を買し、 
こんだお店に培資し 


じぶんのお店なら 
どこでちいし、ぞ 







































残っている空店を買ぅ 



論游 


インサイダ-チヤンスを増やず 


インサイダーは自分 
のお店に止まらなけ 
ればでさない。何度 
ちインサイダーでさ 
るよラに、あちこち 
でお店を買おラ。 


7ツフのあちこちに 
S ろのお店を作ろ！ 


至苗を貫ってある場合 ■ わ巧を買ってない場合 


自分が独ちした：！:リア麟をおていると お占したエリア W 外にお 店を持っていな 


さでちインサイダーでさるんだ。ちちろん いと、インサイダーでさる機会が少ない。 




その他じを 

お店買いには 
こんな効果ガあるの 


お店をそろえれ 
ばインサイダー 
の他じいろし、ろ 
とお得なことが 
ある。相手 I こ買 
われる前に買つ 
てしまおラ。 


画エリア巧の自分の画巧手にエリアを 
お店を大をくずる独占させない 

エリアが独占でさると買独占エリアが増えると支 
い巧料やち資額、お店の私いが多くなる。独占防 
ランクちアップずるぞ。止のためにお店を買おラ。 




























I お店は 10 段階にランクアップずる 


最ネ刀はかさいお 
店ち、增資をく 
りかえせば大さ 
くなる。買い巧 
料が1邮日 G 似上 
のお店ち作れる。 





巧がない1 
1エリアへの增資 

ホがないお店へ 
の増資はもうか 
らない。でも買い物料やお店価格 
が上がるので "5 倍買い"防止に 
有さ力なテクニックといえるぞ。 




自分のお店に入:)てインサイダ • 


-気にあををもうけるチャンスだ 

銀行で株を買い集め 
たら、いよいよイン 
サイダーをしてみよ 
ラ。グ〜ンと資産が 
アップして、相手に 
差をつけられるぞ！！ 


巧の多さと巧巧巧が 
をラけを巧めるよ 



准資すればお店 燃シクみみ 


インサイダーしたいお店の上に表示され 
る数字は、このお店(こ增資でさる最高額。 

この額似内 



お店々でランク 
アップするた 
めの増資な 


T 所持をと株の巧囲巧で増資。 



で增資ずれ I 増資できる巧] 
ば、お店が 
ランクアツ 
プ！買い 
物料ちアツ 
プずるぞ！！ 


































エが 潮をずれ I ま増資 額み 


大ちラけでさるインサイダーだか 
ら、いくらでち増資してかせざた 
し、。でち増資でさる額は、お店に 
よって決まっているんだ。その增 
資額を增やずために、エリアを自 
分のお店で独占しよラ！独占し 
たエリアは増資額がアツプずるぞ。 


が 

ア 

•ソ 

プ 
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自ろのお巧が多し、 

ェ U アの株を集めて 
インサイダーしましよ 


持ち株合計 


所齡 


■どれくらし、増資したらいし、？ 

增資に使えるお金は、画面右に表 
示されるお金と株の合計分。お金 
が足りなくてち巧を売つて増資で 
さるんだ。でち增資ずるエリアの 
株が少なくなると 


呂巧のおをと株を 
チェックだぶ！ 


ちラかる額ち少な 
くなるのが問題だ。 




H 34 






































ムダ瞧化いは V できるだけ少なく 




脂に總な淪をもわない! 

巧手のお店に止まった場合、支 
おった買い物斜は相手のち資の 
資金になってしまラ。それに自 
分のち資用のお金が減るから、 
二重の損になってしまラのだ！ 


せつか<のインサイダーを I 
お金がない とね〜 



■高いあちに止まるよりも、就いの夕ないほうへ移動 

相手がインサイダーでかせぎだず 
と、買い物料が高いお店がいくつ 
ち現れる。いままで似上に気をつ 
けないと、突然莫大な買い物料を 
支払わされるかち？分岐点を通 
るとさには、先のお店をチェック。 

支おいが少なそうなほうへいこう。 T 下のル-卜を行けば' 上より安し、頁し、な料ですむ。 




户 ^ ^手のお腕買 a 取る蝶倍貢 

ffi 手のお店をむりやり自分のお店 
じしてしまラ巧が『己倍買い J だ。 

買いたいお店の値段 X 己を支私え 
ば、そのお店は自分のちの！こ 
れを使えば相手が独占しているェ 
リアを壊ずことちでさるのだ！！ 


配当金をもら 

ホを持っているエ 
りアで買い物料が 
支払われると、買 
い物料の何％かのお当金が手に入 
る。 S 己当をの額は、持っているホ 
の数が多いほど高くなるんだ。 


萬いお金を化ラから 
巧しいお店だけね。 




























りなくなってくると 、 ■■^■i 



空店が少なくな： 

お金をちラけるのはインサイ 
ダーが中/じ。ちちろん巧手ち 
インサイダーを狙ってくる。 
せっかくもラけたお金は株を 
買ってインサイダーを狙おラ。 



ち a いは最小限！ 
をうけは最大限！! 



ま化いび爆ルート艺還択ずる 


独占されているェ IJ アや 
离いお店に化まると 
一気にお金ヴ 
な < なる！ 


自分01が解の得になる!！ 

增資で高いお店ザ g 立ち始める後半 
戦。ラっかり止まってしまラと高い 
買い物料を取られてしまラ。その買 
い物料を使って、インサイダーでお 
金を增やしてしまラ。巧手にちラけ 
の儀会を与えないよラにずるのだ。 


ル^ド©觀をごまめ I ミチぶ/參 


n -ス雜霸見よう 

相手ザ独占したエリアや高いお店がどこにあるのかを 
いつちチェックしておさたい。特に分岐点やループに 
入る前は要チェック！全体マップを見たり、巧手が 
どのお店に增資したかを確認してルー h を選択しよラ。 




とおこは離りも娩だ 

サイコロの出目は運だから、高いお店に止ま 
ることちある。ちし分岐などで逃げられるな 
ら、遠回りになってち支私いは避けたし、。 
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よりそくの株を買うたれ V サラリー測う 



宝！ 艇が增えれば、 

BSSI - 466をた/り " MS ++卜 


サラリ-巧ップずる 


増資をくりかえせば資産がア 
ップ。資産の1日％が、毎回サ 
ラリーにプラスされるから、 
増資ずるほど高いサラリーが 
ちらえるんだ。ちらったサラ 
リーは、大事な資金源だ。 


お巧からおをまで 
ヴラ IJ 一はかかせないね 


一式ジご-'〇 


ホを許:サラり 叫 ま ㈱ こ変える 八、 





銀行周ぶを独占すると 

I ホを買うためじは相手も銀行にやって 
くる。だったら銀行の回りのお店を自 
分のものじすれば、相手から買い物料 
をいただくチャンスが増 
える！それに自分が銀 
斤に斤くときは、サラり 
一をもらってすぐに、増 
資できやすいことじなる。 


麵■■套 ■ ■■ 

mrn^^cm . 麵0 , 麵1齡 

.巧 


T 銀斤に入って A ボタンを t どのエリアの株をどのくづ 
押せば、株を頁えるんた’。 らい買うのかを入力する。ノ 


サラリーはそのままにしておいてち增えないぞ〇 
ドンドン增やずためじ、もらったらずぐに株を 
買おう。株は一度に9騰まで買える。大《こ買 
えば株価が跳ね上が0、資産がアップずるぞ。 


























自分のあなに A スイシサイターしよう 



巧を頁いこんだらインサイダ-鈍え 



銀巧で巧を買ったら、自分 
のお店を目指して進ちラ。 
独占したエリアでインサイ 
ダーずれば、お金はちラか 
るし、買い物料を上がる。 


インサイダー次第で 
騰敗ヴをちすることを 


■増資をずれば、頁い觀がアップずる 


独占したエリアの1巧だ 
けに集中ずるか、エリア 
を平均的に増資ずるかは 
キミ次第。ひとつのエ U 
アを MAX までち資すれ 
ば、ここを通る相手から 
かなりの額の買い物料を 
いただける。 



t 何をも巧資をすることで、買い物料が85 G から1500 G までアップした！ 



ちラー度ち資するには 


増資しきったエリアでも再びインサイダーできるかも？独占したエリアの 
お店を1軒売る。そしてもう一度このお店を買えれば、エリア独占が完成。 
このとき増夕可能額は初めの額に戻っているんだ。あとはこのエリアの株 
を大量に買ってインサイダー。出来るチャンスがあればやってみよう。 


を? 


♦お腐売りに出ず 


•も六 SH う 


• SOWS でをる 


T 売ったわ店を頁い戾すじは交渉を利用するといい。 




























巧手のインサイダーでちラける 

解が増資しそうなエリアが目標だ 

インサイダーできる独占エリア 
がないときは、相手のインサイ 
ダーに秉ってしまうのだ。相手 
が増資しているエリアがあった 
ら、そこのホを大量に買おう。 

こっちがホを持っているエリア 
のお店に相手が増資すれば、ホ 
価がアップした分がもうけとな 
るぞ。持っている株 
が多いほどらうけも 
多い。相手を利用し 
て自分がもうける。 

これが便秉なんだ！！ 


なじをしな<てを 
おをがをラかる 
おいしいテクね 


ア手 


がの 


狙わ 


めの 


■膊のお得なポイント 

便秉は相手の増資を利用するわけだか 
ら、使うおをはホを買う分だけ。自分 
で増をしなくていいんだ。それに自分 
のお店が1巧もなくても便乗はできる。 



♦増資用のお金がいらない 
参お店がな<てちでさる 


■もちろん僻も巧乗ずる 

自分がエリアを独占すると、すぐ便乗する相手もいる。 
また便乗しようとホを買うと、絶がじそのエリアに増 
資しない相手もいるんだ。どの相手が便乗するのじち 
ようどいいかは、ゲームをしながら覚えるしかないぞ。 























巧手のお店になくとミは V 5倍買い 




解のお腕横取りできる 

空店がなくなってを自分のお 
店を作れる/巧手が持って 
いるお店を己倍の値段で買し、 
取ってしまえるんだ。お金が 
あればどのお店でを買える。 


自分のお金に余裕が 
あれば 5 倍貝いだぜよ。 


-^。崔/が!:ときも日倍買けずみカタ ー、 



国お金が充分あるとを 

お金があれば、5倍買いは簡単。 
ただし支払ったお金はそのまま相 
手のをのになってしまラ。自分と 
の資産の差がどれほどか比べてか 
ら、已倍買いずるかを決めよラ。 


画巧を売らないといけないとき 

インサイダーをしているところの株は、 
なるべく売りたくない。株価が下がるし 
インサイダーのちラけち少なくなってし 
まラ。関係ない巧から売るよラじしよラ。 


卜も'をが1055 G あるから、 

株やわ店をホらずに頁える。 


卜わをはないけれど、株を 
売ればわ店を賈えるぞ。 


画なかお店どちらかを売るとさ 

お店は買い物料やインサイダーのための 
重要なちの。株があるとさはなから売り 
じ出そラ。どラしてち売るとさは、独占 
していないエリアのお店から選ぶといい。 





相手の5倍買いを 
阻止する 

おをがあれば相手も 5 倍 
買いしてくる。これを巧 
ぐには増ををくりかえすのが一を。お店 
の値段を上げて買えなくしてしまうのだ。 

頁われそう 
な場所に巧資 
して、化段を 
上げてわく。 

















為 イ微場腑日 1 韻げ ずが%^'、 




自なのエリアをそろがれる 


あと]巧でエリア 
を独占でさるよラ 
なところが狙い目 
だ。多少高い値段でち、独占 
でさたとさのインサイダーの 
をラけと比べれば、でさるだ 
け早いラちに買っておさたい, 


卜 i ちょっとち i かっ 
たけれど独占できた。 


nfl 


エ U アヴ独占で 
されば、あとで 
し、くらでをお金 
をなせげるむぶ。 


せつ力、<眞つた 
お店を5倍異い 
されないぶラじ 
這資だだぶ。 



相手の I 虫占を阻止ずる 

独占しているエ 
リアのお店を己 
倍買いずると、 

買い物料が半額 
にまで下がって 
通りやずくなる。 






インサイダーを何 
度ちずるには自分 
のお店に止まらな 
ければならない。 

マップのあちこちで安いお店を買え 
ば、インサイダーチヤンスが培える。 
自分のお店に入りやずくずるんだ。 


^ i このくらいの値 
段なら買えそうピぞ。 


巧いお巧をすに A れる 


お金 I こ余裕があ 
るとさは、やつ 
てみるのをし、し、 
と思うのぶむ。 
















自分がするとち賊< ! 
巧手かするとまは高 <" 


交あするお店の値段が 
違うときは、差額を払 
ったりもらったりでき 
る。どうせなら安い値段で交巧したい。だから自分か 
ら交渉するときはなるべく巧い化殺で、相手から交渉 
されたときはできるだけない化段で交みするのが基本。 


取りち樹おご/娜 を(鈍を をる 


お店を買いたい 


巧手が持って 
いるお店を売 
ってをらラ。 

お店の値段の 
已倍!^ソ内で買 
えるなら、己 
倍買いよ0ち 
お得な方まだ。 


お店を売りたい 


自分の持って 
いるお店を、 
相手に買って 
ちらラ。その 
お店が巧手に 
とって得かど 
ラかで、売値 
を決めよラ。 



i 高く売りたいけど、あまり高 
くすると買ってくれないかも。 




々渉でエリアの独占を狙おう 


5倍買いずるほどお金はないけれど、欲しいお店があ 
る！そんなとさは相手と交渉してみよラ。こちらの 
条件に相手が納得ずれば、欲しいお店を手に入れるこ 
とができるそ。 3種類の交渉を 
使い分けて、お店を増やそラグ 


■がしいお店と巧巧しよラ 

交換とは巧手のお店と自分の 
お店を取り替えること。欲し 
いお店を選んだら、交換ずる 
お店を決めて交渉開始。相手 
が気に入れば交換してくれる， 




t 巧手のわ店との差 
額巧 G 。 どぅする。 




























.^^ 取り服のうま瞒 かもべ^^^ 


お金を上乗せずる ■ お店を部つける 


差額分だけ抱ってち交換してくれない相手欲しいお店1巧に巧して、こちらは2巧の 
にはお金をつけて交渉してみよラ。交換後お店を出ずことがでさる。さらにお金をつ 
に有利じなりそラなお店ほどお金がいるぞ。けて交渉の巧巧率を上げることちでさる。 


おがお考えて、巧しいお店を手に入れる 

なかなか交渉に 
応じないときに試そう 

まず交渉する相手が欲しがっているお 
店を手に入れる。そのお店を使って自 
分が欲しいお店との巧换を頼んでみる 
んだ。相手ら欲しがっているお店だか 
ら、普通の交换よりら成功しやすいぞ。 



周回別にセオリーを紹介したけれど、その回にならな 
いとそのセオリーが巧えないことはない。4周目のセ 
オリーを2周目で使ラことも 
ある。3大ポイントに沿って 
考え、使い分けるのが大切。 



グームのが況じよつて 
考えかたを変えぶラ！ 



t 自みじも相手じもあまりが響 
のない物件を選ぼう。相手をあ 
まり有利じするとツラいず。 



t 所持金がある限り、いくら上 

乗せするかは自由。5倍が下を 

めどじ値段をつけよぅ。 













































w 考:/豐寺磬騰誦儘鐘' 

1 いろいろな利点のあるインサイダー。一巧を®わな 
醒 いで優麟ずるのは不可能と a つてをいい重要巧だ I 




①有 A の施び2好1乂とあ S エリア S 崎 


インサイダーでちラけられるお金の額は、 
お店にい<ら増資でさるかに大さく影響さ 
れる。同じエリアに自分が持っているお店 
がをいほど、增資でさる金額ち大さくなる 
のだ。お店を1軒しか持ってないエリアで 
ちインサイダーでさる 
けど、ちラけはそんな 
じ大さくない。最低で 
ち2巧はお店がないと、 

わざわざインサイダー 
をかけてを意巧がない。 

相手に取られてしまラ 
前に、素早くお店を買 
し、そろえよラ。 


話店¬ 
に が 
なな巧 
らけめ 
なれの 
いばわ 


T 3 巧め、4巧めのわ店もチヤンス 
があればぜひ手に入れてわきたい。 す姑 k 

へサあみ 


②麻 S 買 U こむ 

お店がそろったら、その 
エリアの株を銀行か証券取 
引所で買ラ。でされば、マ 
ークを集めてサラリーをを 
らった直後に買いたい。手 
持ちのお金をフル活用して、 
とにかくでさるだけ多くの 
株を手に入れるのだ。大量 
に株を買えばずぐに値上が 
りして、その分ちラけられ 
る。あとは、なるべく早め 
じ自分のお店に止まろラ。 


\ 二,でク, .. 1み片ん1 一 1 

々4ド， 

. •'づか1 <7んツ 

70 4 

A 

ン 1 -• 

12 

11 - 

1ら 

- - 


3巧が上のわ店がそろうと、エリア株が値上がりする。 

:リアを独占する前に、株を入手できればそれがベストだ。 



















ライ/ WL のイ:/甘イタ L 窃 Ed 現 11 すな 


巧手が一つのエリアにい 
っぱいお店を持っているな 
ら、そこの株を»いこちラ。 ぷ 
インサイダーをかけられた 
とさに、便柔して稼げるぞ。 
自分のお店が少ないとさに 
巧に立つテクニックだ。 


相手どって、大もうけのチャンスは逃さない。 











話 Sf ま 5 かけ S 時期は卓 L 

欲しかったお店を相手に買われてし 
まったら、そこに止まって已倍買いず 
る手ちある。 t しかし出巧が大さいし、 

ピッタリ止まれるとは限らないぞ。そ 
れよりは取引さを持ちかけて、譲って 
ちらラか他のお店と交換してもらおラ。 

ただしなるべく早く交渉ずること。お 
店が大さくなると交渉ちムズかしいぞ。 

有巧と柏手の献況 S よ <貝3決のよ5 


取引さをずると 
さじは、その結果 
お豆いの状況がど 
ラなるのかをよく 
考えよラ。同エリ 
アで3巧めや4巧 
めのお店をカンタ 
ンに譲ってくれる 
相手などいるわけ 
がない。相手じち 
それなりにお得な 
条件を提示しなけ 
れば、 OK してち 
らえないぞ。 

2巧めぐらいな 
ら、少し多めのお 
金を私えば交渉に 
応じてくれるかち。 
早めに話を持ちか 
けたほラが、交渉 
が成立しやずし、。 


i 誰かのわ店ががしいときは、 

自みと相手のわ店の配置を見る。 


丄相手の欲しがりそうな位 at じ、 
自みのわ店があるなら交ホ拥始。 


T わ互いのわ巧を交换すれば、 
それぞれエリアを独占できる。 


t あとは、2巧の価巧の差巧を 
どう補うか括し合えばいい。 












①コ:/ ビコー タは窠価 5 


コンピュータキャラを相手にプレイ 
していると、なかなか交渉が成立しな 
し、0たとえコンピュータキャラにとっ 
てちお得な話でち、こちらじち有利な 
取引さにはめったにウンと言ってくれ 
ないのだ。逆にコンピュータキャラの 
側から交渉してくるとさは、お店価格 
の差額をキッチリ要求してくるとし、ラ 
計算高さ。だったら、その戦術を逆手 
に取ってやろラ。交涉でラんと気前よ 
くお金をはずめば、ガードちゆるくな 
るに違いない。向こラから取引さを持 
ちかけてさたとさは、相手にとってそ 
のお店がかなり重要といラこと。ラか 
つじ話に柔るよりは、己倍買いにくる 
のを待っていたほラがお得だぞ。 


出煩一 
ち 位ど 
をじう 
ちもし 
悟おて 
し 巧 も 
てす成 
交る巧 
ホくさ 
すらせ 
るいた 
このい 

とちな 
°巧ら 


②八田と5しのフしイこを交獲の皮 I 化なだ 


コンピュータ相手と違い、人間のプレ 
イヤーが相手なら交渉ちかなり使い道が 
ある。どラしてち欲しいお店を自分のお I 
店2巧と交換ずるとか、交渉で手に入れ! 
たお店を他のプレイヤーに乾売して自分 I 
の欲しいお店を手に入れるなど、いろん! 
なま用法があるぞ。相手の欲しいお店を 
競売に出ずと脅して 
高く買わせる、なん 
ていラ悪どいことも 
でさる。でさるだけ 
自分に有利になるよ 
ラに、夕渉を進める 
ことがでさればキミ 

も一流プレイヤーだ。 T 相手に有利な巧引きなら、 
見返りをはずませろ。 


T 口約まだけしてわいて«切 
るなんてことも可能。 



















ているのでは優勝でをなし、 0 
お 巧え で巧がずるよラに11 


サイコロの目が最大いくつまで出る 
かは、マップごとに決められている。る^1 
次じどのあたりに止まることになるか、^ヴ 
前ちって予想しておけるねけだ。 

サイコロの出目でしか進めないのは、 
相手ち同じこと。独占したエリアを2 
つが上並べられれば、みんなが必ず！ 

回は止まってくれる。サイコロの目を 
巧方につけられる進み方を/ながけよラ。 


が 

V 為 


1日ページでふれたよラに、どのマツフち 
基本的じは一本道。通る確率はどのエリア 
ち一緒なのだ。ただし、分岐を使ラと通ら 
ずにずむエリアちを在ずる。そラいラエリ 
アを拽占ずると、相手が避けるよラになる 
ぞ。お店を增やずとさは、エリアの位置関 
係もよく考えること。 


下分岐の先じあるエリアじは、どんなわ 
店があるのか確認してからルートを選ぶ。 


T わ店を多く持っていれば、マークを集 
めなくても株のもうけで資産を巧やせる< 
















ffi のフしイトーの居廣巧•涅巧円巧ち重夏 


ゲームに熱中ずると、自分の 
行さ先にばかりま意が向いてし 
まいがちになる。相手が今どこ 
にいて、どっちに向かっている 
かを、ちゃんと把握しておこラ。 
相手がこれから巧こラとしてし、 
るルー h を見て、止まってくれ 
そラなお店にち貪をかければ离 
額の買し > 物料をふんだくれる可 
能性があるぞ。自分の欲しかっ 
たお店を相手にかわれたとさに 
ち、ずぐじ交ホなどで巧応でさ 
るよラに、相手の動さを見てお 
くことが欠かせない。自分の番 
じゃないからといって、画面か 
ら目を離しているよラでは、ど 
んなに運がよくてち®滕はおぼ 
つかない。次に打つ手をしっか 
り考えながらグームをしよラ。 


巧を 
資あ 
らさ 
効ら 
桌め 
的さ 
。せ 


ま冒の順位•賣居に L 1： D ち江意 S 化お豆 


ゲームが進んで、かなり増資されて 
いるお店をどラしてち奪い取りたいと 
いラとさじ、已倍買いのチヤンスがさ 
たらを意が必要。資金に余裕があれば 
買ってちいいけれど、へたをずると相 
手が目標金額に大さく近づいてしまう。 
全員の資産額を常にチェックして、ゴ 
ールしそラな相手や順位まいをしてし、 
る相手に大金を渡さないよラに。 


‘いだ 

















ヴ■ス① ai 瓶 I こ脚 j おな 5 
胜け Z 旧 S ことは Z ま巧りか 

蠢圃誦 属區邊 J 
鴨瑟 

■nnMKXI miTiTi— Til ^rCI 

就 ■ j 

■wynwaWH—e»^ 


相手が独占しているエリアはお店の 
買い巧料ち巧い。マークを集めること 
だけ考えてると、离いお店にラっかり 
八マってしまったりずる。 

分岐点では別のル ー h ち確認しよう。 
遠まわりをずれば、离いお店に止まら 
ずに逃げられるかちしれない。 

チャンスカードやカジノで方向お換 
の力ードやどこでちカードが手に入れ 
ばるまわりちムダにならないぞ。 


t みがの先じあるわ店なら、巧回 
巧逸いなくおけて通ることが可能。 


。<時期 S 醒 A な。か 


离いお店に止まるのが避けられそラ 
になければ、手持ちの株を売ってお金 
じ替えておこラ。それでち不安なとさ 
はお店をお売に出ずしかない。 

ちラ少しでサラリーが、もらえそラ 
なル ー h を進んでいるのなら、運悪く 
止まってしまってち、ち悪の状況だけ 
はなんとか避けられる。先を見た戦略 
をたててフレイを進めよラ。 



















ヴ-ス②副怖店 Clt ま〕 Z しま:)た s 
g 赫亮呢巧面班な11か？ 


避けされずに再いお店に止まってし 
まったら、なるべく損失が少なくなる 
よラに支私おラ。株を売るなら株価が 
下がらない9株までの売りにしよラ。 
二つレソ上のエリアの株を持っているな 
ら9株ずつ売ろラ。 

価格のちいエリアの株なら、が資産 
ちあまり巧らずにずむぞ。どの株を売 
るかで順位ち変わるから気をつけよラ。 


IIHBHnSSBSBIinQIlESRI 

■■■I 


T 化上がりしている株なら、9株 
从内でもかなりのを巧になるぞ。 


全部亮コ Z ち I の脯 Sf わ ZL 1 な UA 、 マ 


9株売りだけでは、どしても 
払いされない場合ちある。どラ 
せ株価が下がるのなら、このさい 
手持ちを全部売ってしまおラ。 

値下が0前の価格で現金化でさ 
るから、ソンは少ない。相手の 
インサイダーじ便乗している株 
があったら、真っ先に売り私え。買い物斜には及ば 
ないザ相手に損害を与えられるぞ。後は銀巧に戻っ 
てから、値下がりした価格で株を買い直せばちラー 
度ちラけるチヤンスがある。 

と5し Z ちお重び足 IJ 巧 fl たた5 

手持ちの株を全部売ってちまだ、 

払いされなければ、残念ながらお 
店を手放ずしかない。持っていて 
ち価値の低いお店から売るといし、。 

同じエリアに2軒松上そろってし、 

^るお店はざりざりまで手放さない 


頁い物料を 
仏ったのと同じ 
相手に便まだ！ 
今をは逆に株で 
もうけられるず。 


J 卜大事なわ巧だ 
も' から、どれを巧 
すかがまじ考え 
てホめないとも 
つたいないぞ。 






















辣腸言就魄を 


eoel 


システムを理解し、ちラけかたを知っていてち、® 
勝ずるのはかなり難しい。必勝の瓜得を伝巧しよラ 。I 

它 TTU - S 負に〕 

どこでち貪をいくらかけるか、株はいつどのく 
らい買ラかなど、ゲーム中には何回ち重大なポイ 
ン h がある。そのとさの状況によって、どんな選 
択がベス K かは変化ずるけれど、基本として「こ 
ラいラ考え方をずれば間違いは少ない」といラセ 
オリーは確実に巧在ずるぞ。戦略を立てて確実に 
ゲームを進めていこラ。次ページからの王道攻略 
を参考にして、失敗の少ないプレイを目指せ。 

一出*を抑え、かしでも多くのわををもうけ 
られるようじ、いつも殺略を立てて進むこと。 


八生はず卜:/フ JL 

セオリーやテクニックは欠かせな 
いけど、サイコロの出目だけは操作 
しよラがない。相手にツキがあると 
さには、出費を抑えて地道に耐える 
しかないぞ。そのかわり、自分にツ 
キが回ってくれば鬼に金棒だ。身に 
つけたセオリーとテクニックをフル 
活用して、アッと言ラ間に大ちラけ 
でさる。出目が悪いとさは、そのラ 
ちツキが回ってくると考えよラ。 


黛じるとを、- 
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雜 『4$けミ』 

サラリーに株に貢し V |^ I 利用できるものは何でも利用ずる II 

ゴ•自分のお店に止まらせよう 



隹- 1 * か助 1 が•負的!綾が、も与 


スター h の順番はランダムに決まる。 
一番最初にサイコロが振れなくてち、 
瓜扼ずることはない。スター K 時には 
ルー h が選択でさるから、評価値の离 
し、エリアに向おラ。ただし、相手の進 
んでいる方向はダメ。お店が買える機 
会が巧るだけでなく、他人のお店に止 
まって買い物料を支仏ラかちしれない。 
マップ全体を見て相手の進んだ方向と 
狙ったエリアの場所を確認しよラ。 


む巧占卜 
を手でこ 
険のきれ 
もも' なで 
出店いは 
てじばエ 
く飛かリ 
るびりア 
。こか独 


『いたス h 吕 J はスゴロクにかけひさの面白 
さをプラスした新感覚ボードゲーム。だから、 
サイコロを振って出た目の数だけ進むといラ 
基本的なルールはスゴロクと同じ。 

どラしてち止まりたくない7スがあったとし 
てちサイコロの目には逆らえない。 

それを逆に利用してやれば確実な収入をいた 
だけるのだ。 一つの エリア内に多くのお店が 
あってをサイコロの目ひとつであっさり巧け 
られてしまラことがよくある。しかし、隣り 
あったエリアじいくつか、お店を買っておけ 
ば巧けられる可能性はぐんと減る。 一つの エ 
リアを巧けてち、そのずぐをにお店があれば 
相手を八メられるぞ。 


、が、 


T 独占したエリアの補助 
として使うのが効果的。 
頁いお料が低いわ店が並 
んでいるだけではかしも 
コワくないず。ガンガン 
増資して壁をつくろう。 
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•ブ-夕瞄を押さも! 

巧巧戦ではちらえる買い物料ち 
かなく、サラ U —が重要な収入源 
になる。サラリーがないとお足に 
物件を頁えないばかりか、ちよっ 
と大さな買い物ちでさない。そこ 
で有効なのがお巧-マーク周辺の 
物件を買ラこと。マークが取れな 
い！銀行に入れない1とし、ラ 
が況に追いこめば、相手はサラ IJ 
一をちらえなくなる。じねじねと 
買い物おを必わされて、放ってお 
いてち自滅してくれるのだ。 


ル-け瞄 U ミが 


ちし巧手に銀行や マーク 周辺の物件を押さえ 
られたら、分岐点や方向弦換で進むルー h を変 
えてみよラ。反巧方向から回っただけで、あっ^ 
さり難関を巧けられることをあるのだ。独占を 
くずずために己倍買いずるのち手だが、巧手に 
大金を与えるし、簡単に買い戻されるのであま 
り意巧はない。お店と株が十分なら無視しよラ。 


也 


お巧まわりのエリアが分散してし、たら’ 


銀行. マーク 周囲のエリアを押さ 
える戦略はエリアの形じよって大き 
く巧わってくる。最も効果的なのは 
クローバランドやスラリン。銀巧. 
マー クの マスが 長い一本道ではさま 
れているので押さえておけば止まる 
確率が高いのだ。逆に今ひとつ効果 
的でないのが、海底都市など銀斤の 
周囲に 一つずつ 物件があるエリア。 
サイコロ で大きな目を出せば一気に 
越えられてしまうからだ。この場合 
は他のエリアを攻めよう。 
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道リ 



巧 ^ m 






















"プ届辺を早 V 、5 ろに Hvv 占 機 
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て悲しむことはないぞ。遠くにいるといラこ 
とは相手がなかなか巧な 
し、。つまり、それだけエ 
リア独占がしやずいとい 
ラこと0 

グームが進んで、全ちが 
ワープ先のエ IJ アに巧く 
よラになったとさ、買っ 
ておいた物件が役に立つ。 
スラリンの目のよラにワ 
ープでしか出られない場 
所は効果的だ。 


が番 


こ义じ 


じ来 


来た 


る人 


人に 


たは 


ち天 



巧破:相手が戻ミ抓鴻件を押さえよミ 


ワープのマスの前をのエリアのお店は相手 
が止まる確率が巧いぞ。ワーフして止まった 
をでかならず通るからだ。ほとんどのち合は 
ワープずると遠まわりじなるから、ワープの 
マスの前後に离いお店があると二重のプレツ 
シャーじなるから狙つてみてちおをしろし、0 


た戾 


瞬な 
巧き 
でや 
あよ 
るか 


么株で腺にもうけ 

が売貝で小をを稼ぐ 


グームの序盤戦では、株を買ってち 
ずぐに売ってしまラことが多い。10株 
が上の売り買いで価格が変ねるので、 
同じ株をたくさん買って株価を上げて 
から全部売るとチヨッ S ちラかる。 

また相手が買いそラな株を買ってお 
けば、巧手が買ったとさに値上りした 
差巧分ちラかるテクニックちある。 














一わ店価巧がちいとエリア巧 
じI軒しかなくても、そこそ 
こ增巧できる。巧手が止まる 
のを待つだけでも結 > お得。 


お店を売らなければならない 
が況に追い込まれるのでなけれ 
ば、価巧の离い物件を押さえて 
おこラ。何と言ってち巧手が止 
まった持に与えるダメージが大 
さい。1、 S 周目は巧手ち収入 
が少ないので、お金が多< 

機会をちやしておくのだ。ま 
を半に已倍買いされにくいのち 
魅力。离いお店を押さえておけ 
ば、そのエリア全体が相手にとって 
買いにくいをのじなる。ちし已倍買 
いされてしまったとしても、かなり 
の大金がおが0こむ。 


@1 ァの状況を巧握1てムダな株は売りはい 



エ IJ アの独占がでさればいいが、2物件 
3物件で買い占めが止められてしまラこと 
は多い。その場合は買えた物件でインサイ 
ダーずることじなるが、自分のお店がちち 
限度巧いっぱいになったらそこのエリアの 
巧は売ってしまおラ。相手のお店に増資あ 
まりがあってちがに短ををるよラな増資は 
してくれない。 

お店をある程度までしか育たないの 
で配当金ちさほど期待でさなし 


レ《- 

、の 

増よ 

資う 

限な 
巧状 
を況 
上な 
げら 
る巧、 
のし、 
がき 


だ5 
ろ倍 

う K 



















少々の支私いなら 7 —クを優先しよう 


ほしいマークの近くじ独占エリアが 
あったりすると、どうしても近づきに 
く くなってしまう。でも、ちょっぴり 
無理をすれば払える買 
い物料なら、思い切っ 1 
て進んだほうがいい。 3 
少しくらいの出巧があ 
っても、サラリーがら 
らえれば結果的にはも 
うかるからね。また、 

サラリーをもらったば 
かりで持ちをが夕いう 
ちじ、島いお店を抜け 
るという作戦もあるぞ< 







變 『抑 iU 

ムダな a 巧は避けろ I 持ち金肤あ< までも自分のためだけに使うのだ。 

( itea では自分の止まミ先をもミ 


分岐点ではいくつかの矢印があらわれて、そ 
の中から進む方向を選ぶことがでさる。このと 
さは、必ず全部のルー h を調べて、どちらに進 
めば一番有利なのかを考えよラ。たとえ一番巧 
いお店に止まってち、その先に离巧エリアが 
ち受けているかを巧れ 
ない。丫ポタンを巧ず 
と、♦ボタンでマ 
ップを見巧ずこと が, 

がでさる。 珍、 

' — 怒 




i 目のおは再巧お件り： 
でもマ—クがそろつてる 
から、サラリ—目指して 
が斤じ斤つちゃわぅり： 



















持ちな数を見て増資のしかたを変えよう 

エリアを独占すれば、増夕できる限 
度額がすごく上がる。 

もうけるじは最高のを件になるが、 

どのくらいホを持っているかチェック 
しよう。独占できたエリアのホを10ホ 
持っていたとすると、増資して株価が 
2 G 上がれば20 G もうかる。 

しかし、99ホ持っていたら同じよう 
じ増資しても 198 G もうけられる。 

注意しなければいけないのが増夕額 
だ。10株しかないのじ999 G 増夕して 
も大きくもうけられない。 

増資するを額が多ければホ価は一気 
じ上がるが増夕したエリアのホをたく 
さん持っていれば当がもうけも大きい。 

あまり株を持っていなかったらかの増 
をチャンスまでじ株を買おう。増タチ 
ャンスは何回もくるから、あせらずじ 
自分の持っているホを確認しよう。 

株は10ホ U 上の売り買いで値段が变 
わるから、売り買いのタイミングじは 
注意が必要だ。増夕して待ち金がマイ 
ナスになったときなどは、銀行に近い 
かどうかで売りかたも变わる。タイミ 
ングと バランスが 勝負を決めるぞ。 



確か)なぃちがけぃ 

ち資すればお店が大さくな0、買い物料を 
再くなる。しかし、ただお資するだけでは非 
常にちったいない。お店が大さくなれば株価 
ちいっしよに上がるからだ。ち資するエリア 
の株を買っておけば、ちっとち 
ラかるワケ。 

でち、株を買っていないエリア 
のお店への培資ちソンではないと 
さもある。たとえば、「自分の物 
件を5倍買いされたら、エリア 
を独占されてしまラ1」なんて 
場さには、買われにくいよラに 
ち資しておくといし、。 



•A * 〇 ( 


ミ-- i し 

IGG 


午 OG 



仁 W 巧ずっ売ってい 
くと、便乗頁いして 
いる巧手じソンをさ 
せることができるず。 


i 持ちをがマイナスじなつ 
たら巧くなつた株を売ろう。 


I S 1' 

.一^ . 直 麵 

^tL 
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株を活用して巧手の資産を減らそラ!! 


誰かがエリアを独占したら、値段の安いうちに 
そのホを買っておくというのもおいしい作戦だ。 
相手がお店に増夕すれば株価が上がって、いっし 
ょじガッポリもうけさせてもらえるからね。そし 
て、お店に増夕できるを額が少なくなってきたら， 
そのホを全て売ってしまおう。上がりじくいホを 
持っていてらしょうがないし、なじより相手に大 
ダメージを みえることができる！ 恩をアグで返 
すとは、まさじこのことだ。 

相手が目標金額を突破してしまい、銀行じつい 
たら巧勝！なんてことじなりそうだったら、ま 
ずは自分の持っているホを確かめる。もし、相手 
が自みも買っているホを持っていたなら超ラッキ 
一！そのホを、サイコロをふる前に10ホずつ売 
っていこう。株価はどんどん下がっていき、うま 
くいけば目標を額を割ってしまうことだってある 
のだ。 

反対に自分がそうされてしまったら、持ってい 
るホを一気に全部売りはらってしまう。仕かけて 
きた相手にソンをさせることができるぞ！！ 



輸を下げミ売がたを々め 


これから買い巧料の巧いエリアを通ら 
なければならなく、株は持っているがお 
金はほとんどない。そんなとさ、いった 
いどラずる？「株を持っているから平気 そお 
だよ、このまま行っちゃおラしなんてクタタ, 
ことをしていると、离いお店に八マッた 
とさ、とってちソンしちゃラ。株価は、9 
なまでなら平気だけれど、1日巧切上売る 
と値下がりしてしまラんだ。 

离いお店に八マッて10株!^ソ 
上売らなければならなくなっ 
たち台、株価が下がってさら 
に損をしてしまラワケ。こん 
なとさは、サイコロをふる前 
じ巧を曰ずつ売っていこラ。 

そラずれば株価は下がらなし、 

し、お金ちちやしていけるぞ。 


をけ. 




BSIHRSnEiBIOnS||l 

HiliM 


安ザ 



i 相手の持ち株が多いほど与えられるダメ—ジは大きい。 

1 1 — ■ ■ ■ 
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3 •ップデータ 

マス合計 . と1 

物件数 . 20 

エリア数 . 己 

チヤン スカー ド日， 
休日 . … 


の 


目標をおは低いけど大白煞するぞ！ 

いたスト2の記念ずべさ«巧1のステージだ。目 
標金額、所持金とちに低く、フレイ廣間ち短い 
ので、まずこのステー 
ジじチヤレンジだ！ 

マッフがルさく、エ IJ 
アの拽占は難しいので、 

運に巧らないプレイを 
勉強しよラ。楽ク、優 
勝でさるよラに戦おを 
たててがんばろラ。 





夕日〇目日 


-4- プい n い 

ク.岐イ大 
瓜ル分サち 




















































































































拘件隋 》!! を多 •< ちら无ばち苗に進之 I 



33 巧 


■い物巧がか、エリアを巧え！ 

エリア数が少ないので狙ラとこ 
ろは限られる。 K ッフマウンテ 
ンエリアとシーサイドタウンエ 
リアは買い物料が高い。独占し 
てから増資ずれば株価が一気に 
跳ね上がって大もラけでさる。 

最巧巧物件！! 

。た-て. 1シーサイド 
タウンエリア 
シネマランド 

ハリイ 

•い物巧 


‘ぶ ：， 《■ 

ド-- r 

徽 

ん，*.、! 



で^ 貝がら島攻巧のポイン h 

所持金にを意して、お店や株をちやしていけば值勝ち巧じやないぞ 

エリア独占でまなくてもあま!3めるな 
03^ サラリ-巧いでガンガン進め•グ 

サイコロで大きな目を出して、買 
い占めたいエリアをぶりあぎてし 
まっても悲しむことはない。多く 
進んで周回なを巧やせばサラリー 
をもらえる回をがちえるからだ。 

小さいマップなのでエリア買い占 
めは難しいがチャンスを巧て！ 


化占できそうなエリアがあったら、早目にホを買って 
わこう。巧手も便ををねらってくるので少しでも差を 
つけておくのだ。同ーエリア内に二つの L けが牛を貝え 
たら、すぐにインサイダーしよう。 マスが 少ないうえ 
じ速げ巧がないので、お店は大きい方がよ0有利だ。 


エリア買い占めのためじ5倍買いをするならとにかく早いうちに. グ 
巧手が巧資してしまうと買いじく くなるぱかりか、巧手に大金をみ 
えてしまうことじなる。目巧を巧の低い貝がら島では特に注意だ。 


巧の運用はすばやく 
エリアが埋まってま 
される前にインサイ 


5倍買いずるな5、自分が 
逆転をね5えるように!！ 






























はチヤンス 
のまわりじある 


参乂災発生 
参大が水 
参10 0 G でチヤンス 
i が外にワープ 自分のお店でな 
I いことを巧ろう。 


3ップデー S 

マス合計 . 3己 

巧件数 . 24 

エリア数•.… ^ 日' 
チヤンスカード目 

休日 . 2 

カジノ . 1 

ラッキー . 1 
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物 》 腹巧!! 諸驚?謂^話於ミ子 




かもか、イ 


べんてん 


うどん 


i 最 gg 巧件のあるエ U アの中では 
?• 興いやすい価なでぶ》巧ちまずま 


ず。巧な戦で興ってち痛くな し、0 


かもか、イ 


R 离巧巧件の议に位置していて貝 
し、物巧ち高め。巧》ちち高く、両 
方與えば巨大な壁になるのだ。 


連統しれリア彿さえよう！ 

かちめ八イランドエリアは貝し、 
巧料の巧いお店が多い。一方、 
てんぼうパークエリアは頁いや 
ずい価格のお店が多いのだ。二 
たつのエリアを巧み合わせれば 
少ない出費で大さな効果じなる。 

最巧な巧件！！ 

ランドエリア 

ミ告ょぅ 

お . -^11 mimn 

1460 


てんぼうパークエリア、ゆのはなおんせんエリアはおに 
なったルートのかあたりに手に入れておきたいエリアだ。 
買いづらいおで買い物がもをいが、おじなったルートを 
延長したような感じで使えるぞ。 


レイク7ウンテン攻巧のポインだを 

巧な戦とを半戦では分お点の効果が達ラ I 使い分けザ大切だそ jj _ 

巧斤を通らずに g 
じ入ると進斤方だ 


分巧点をろまく使え！ 
曲る時は慎重に!！ 


巧斤を通らずにおじなったルート 
i と進斤方向は进ベないが通 
るマスのをが少なくてすむ。空き 
み件の多いをな化は早く回って持 
ち店を巧やし、巧手のわ店が多く 
なるな半戟は、出巧を抑え巧夕の 
ホをを巧やすためじが斤を巧ろう。 


S 分のお店ならま全！ 


独占できなくても、 
輪になったルート巧 
じ一巧でもも’店があ 
れば安ふ。巧手のわ 
店に止まりじくいぞ。 


輪になったルートは誰でち 
押さえでおまたい 


おじなったルートじは、どこにも速げ巧がな 
k 、。 しかも、同じルートをまわりがけること 
はできないので必ず両方ともぶることじなる。 
お店交みで巧占できれば使うおをは少なくて 
すむが、巧手より有利なを件で手に入れよう。 


買い物科がをくでち 
バカにでまないエ U アだ 
































ル-卜内のお巧をひとつでも多〈手に入れろ AH - y づ3ツ7デ—夕 


兰つ葉の クロー バーをモデルにしたステージだ。 
お巧からスター h 、 1周して戻ってくるルー h 
を兰つ持っている。兰 
つのルー h ずべてをま 
われば、サラリーがち 
らえるぞ。それぞれの 
ルー h で右まわり、左 
まわ0の2通りの進み 
方が選べるので、合計 
巨通りの方向に行ける。 


ループ……0 マスさ計 • 


•49 



分岐 . 3巧件数 . 36 

サイコロ出目 エリア数 . 9 

ち大 . 日チヤンスカード……日 

休曰 . 2 

カジノ . 1 

ラツキー . 2 

サイコロ屋……1 




繼謹 幽 || 

- - - - 、 .. い 玉，‘ W "4 ：i -ム r が . .一 乂‘、 A'f 巧,.-.": V .-'..: ... 
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メラつイころ 
えんエリア 


アスレチック 

サルビア 


巧 S 度が亩い物件が平巧的に Kll 
されてるエリアでの最再巧の件0 
かなり再い貝し、巧料がもらえる。 


どこを巧さえても攝じならなし、エ 
リ了だが 、そのやでち貝いやすい 
価格とちめの H い巧料の物件だ。 


脯骄じか)されないようじ 

メラコイこラえんエリアは買し、 
やずい刪で買い物料もまずま 
ずといラ物件が多くそろってい 
る。全体的に見れば离い物件を 
—つだけ持ったエリアよりお得 
なの^さえておさたいところだ。 

最巧 ffi 物件！！ 


★しだれなみき 


ゴ J レフじよう 


巧件数が多いので、長期的な作 
戦が必要になる本格マップだI 


クローパランド攻巧のポイント むを 

兰つあるルー h をひとつでち押さえれば、こちらに有利になるぞ ！ U _ 国 

ィづり 手あたリタ第に離を買いまくるのに- II け*けが2 
ま所持を不足を招く。気長に巧こう！ホ^リ—は力~卜^^ 


マップが広いので、すべての葉の 
ルート上じあるエリアを買い占め 
ようとしてもまずムリ。いきなり 
エリア内最後の物かじ止まってし 
まったなど、買い占めの可能性が 
少ないエリアの物件は買わないで 
夕ををを存しておくべき。 





「どこでも カード」 が 
あれば、マークーつ 
みまわらなくてもサ 
ラリーがもらえるの 
で大ラッキーだ。 



巧占の可能せがある 
ェリアから！ 


一周してサラリーをもらったら、自分のお店 
がどこじどれだけあるのか確認すること。2 
物件に I 上持っているエリアがあればインサイ 
ダーしつつ、巧りの物件を買いに巧こう。さ 
らなる買い占め、独占をめざして進むのだ。 




にい7ップだが巧件はをい 
一つのルートに物件を集中させよ! 


極端に高い巧件がいくつかある他は全体的に安い牺件が多い。一つ 
のルートにおれぱ、かなり買いやすい化巧だ。どこか 一つで も葉の 
おをしたルートを押さえれば、相手はマークを取りじく くなるぞ。 












































大きかき画レ-プステージ! 


r 


まなチヤン スカー ド 



縦に進むか？横に進むか？ 

ルー K の上下左ちがそれぞれつながっている。 
つまり、全員が違ラ方向へ進んだとしてち、必 
ずはち含ねせしてしま 
ラのだ。また、物件が 
かないのでがしい買い 
巧おきが展開される。 

止まった所をかたっぱ 
しから買って、をから 
誰かの物件と交換ずる 
のち作戦の一つだ。 


168 


3ツプデータ 


ルーフ 

分岐 .( 

サイコロ出目 

ち大 


2 



! マス合計‘‘ 
i 物件数…- 

; エリア数 . 

! チヤンスカード •• 

休曰 . 

カジノ . 


31 
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の抑件腹瓶! 説 


こ進んだら巧さえてお去たい巧 
件。はじめのラちは、これだけを 
貝つてちなかなかおいしいぞ。 


アルキメク 
バレーエリア 


"ラーてん 
もんサロ > 


リア姓占がむずかしいステージ 
この物件は貝っておこラ。 

早ぃ* If ち喔マップ！ 

四つの物件でひとつのエリアが 
でさている。1巧の値段だけと 
びなけて窝いことが多い。ここ 
はそれほど広いマップではない 
ので、をたをたしていると、ず 
ぐに物件が頁われてしまラぞ。 

最高巧物件！！ 


★ガリレオ 
ドームエリア 
十イ K 々 S ブ 


増資ずれば、かなり再巧な貝し、物 
料が取れるよラになる。横になん 
だらせひ貝っておさたい物件だ。 



ンシテイ攻巧のポイン を! 

単純に見えるマップだけれど、戦略性はとてち深いぞつ！！ I 

A 物かホ巧告しよろ fr \*、和と巧 s おがぶ 


物件を優先しよろ 


初めてのサラリーをもらったら、 
もう一を同じ方向に進もう。同一 
エリアに、なおの物件を持てる確 
率が高くなるぞ。二を目のサラり 
—をもらうのは、その後でいい。 
もたもたマークを集めていると、 
いい物件が買われてしまうぞ！ 


幾か横にルートをしぼれ! 


株の頁いかた媚麗だそ！ 
インサイダ-と便類いで 

もうけよう!！ 銀行を通過するとき 
じはホをチ X ツク！ 
上がりそうな巧があ 
つたら、巧乗しても 
うけさせてもらも'う。 


f 顯雛が目前わたら… )1 
もう一周してチヤンスを狙え!！ 


サラリーのためとは 
いえ、わざわざちい 
お店に止まることは 
ないぞ。まいわ店に 
入ってな子を見よう。 
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サイコロをふる順番が早 k 、なら巧じ進むのが 
いい。おすすめエリアは、横のループじまた 
がったアルキメスバレー。物件!塞おが高く、 
増夕のしがいがあるぞ。後からスタートする 
ときは、物件が買われていないほうじ進もう。 









































スラリンでしか 
出かけードが 
2巧を剖!！ 
どちらとを目に 
測ねれてしま, 
ラをのなの 


mB 


マップは広い！考えて物件を買え！ Jb - hr-S 3ツプデータ 


名前通りのおをしたユニークなマップ。 ルーフ……0 

とにかく広いから、何も考えずに次々と物件 分岐 . 2 

を頁っていくのはやめよ サイコ□出目 

ラ。をから、 巧 金不足で . 最大 

ましむことになるのだ。 

スラリンの目は、意外と八 
マッて巧けられなくなる 
ことが多い。誰かに頁ね 
れてしまったら、恐怖を 
巧ねラことになるかち!？， 


170 



マスち計…" 

巧件数 . 

エリア数…. 
チヤン スカー ド 

休曰 . 

カジノ…… 

ラツキ- 

ワープ…… 
証券取引所 


己9 
38 
.9 
••8 
.2 
• 1 
.2 
.巨 


























































































































狙画の御件晴報!! 


インサイダーを狙ラのなら、迷ね 
ずスラリンのアゴを貝おラ I 




このへんの物件といつしよ 
ちたくさん«つておこラ。 

賣われてしまつたら便柔貝いだ I 


メタルキング 
エリア 


アストロン 
きんこてん 


MAX まで増資ずると、一ち止ま 
つただけで巧産ずるくらい属し、巧 
巧が再くなる。巧巧の価巧ち再い。 


目のエリアはおいしい!？ 

つい敬遠してしまいがちなスラ 
リンの目。でち実は、お買い得 
な物件が多いんだ。「ホイホイ 
やつさよく」と「ラらないパル 
プンテ」までは、チヤンスカー 
ドで移動でさることもあるぞ I 


最巧巧物件！！ 

1-1^^ 广 一 ^ - —一 1 A ホイさ3ろ 


C - ド.——に. 

★ホイミスラ 
イムエリア 


ぺホイミ 


わんせん 

をみ 


1 ぶ rrcMlI 

1590 


スラリン攻店のポィント ロ^"^ 





速げ道のないエリアも、スラリンには存在する。それはズバリ、頭 
のエリアだ！ヮープポイントを巧えたら一本道だからわ。とくに、 
証券取引所の近くを2~3巧押さえておくと、すごくわいしいぞ。 


if もし、目にワ-フしちやったら…1 


船ホ滿に1厢〇ておこう 


S われていないか件 
じ止まれたら、でき 
るた’け S つておこう。 
後で巧手が5倍 K い 
するかも知れないデ。 


スラソンの"目。をが用!! 
ェ U アをな占しで相手を 
待ちぶせ!！ 


ワープポイントじ止まると、目に移動 
することができる。もしまだ誰も買っ 
ていなかったらラッキー！ぐるぐる 
まわって、できるかぎり巧件を買おう。 
誰かが ハマれば ラツキーだし、イン サ 
イダーでもガッポリもうけられるぞ。 


7—クがあるアゴの 
ェ U アを買い占めろ!! 


( 八マり朽なときは… 
□« i つて升ンスを般!! 


アゴじあるエリアが 
«くても、口は安全だ 
という場合はみい。 
惠まわりじなるけど、 
巧いわ店にをもう 


アゴは、マークを集めるためじよく通るエリ 
ア。ということは、そのエリアじあるわ店を 
買えば、巧手が止まる巧率も高いヮヶ。でも、 
エリアを独占することばかり考えず、サラり 
—を取るためのマーク集めにも力を入れよう。 


頭のエリアは逝: f 道れ!! 













































よへ下への大巧 IS スホ，ジ! 


il 瞧91巧制削腫截^離瞧贈摄脚巧酬 


上下左右、どこじ重点を置くか？ ib-hr-S 



上下二つに分かれた立体ステージだ 0 どちらの 
階ち、右側がお買し 
金を持っているラちに 
右へ進み、物件を頁い 
ながら4つのマークを 
集めるといいぞ。銀巧 
でサラリーを手にした 
ら、自分が持っている 
ェ U アの株を買って、 

インサイダーしよラ！！ 


3ツプデータ f 


マス合計 . 已7| 

物件数 . 40 

エリア数 . 日 

チヤン スカー ド…11 

休曰 . 吕 

カジノ . 1 

ラツキー . 1 

註券取引所……1 





























































































































^ の物件腹巧!! お辭^こ?ぶ I 

マトブロ 

mtksSmf ックエリア 


ェ 

ft 


5 4 0 


スター h 直をなら、充分ラれしし、 
貝い巧料がいただける。ちつとま 
せじなりたいなら増資ずるべし I 


ホ i 屋 

マネーブロ 
ックエリア 

5 □ □ 

ブティック 

■け 

エンポリ 


エリアをある程巧かためれば、増 
資でさる巧がとてつちなく再くな 
るそ。 巧来が楽しみなお店だ。 



詩細 

r?TS3?3 巧お'ブ； Tj 


巧 — >巧 ご 厂•巧"•巧 


2おの物件をすじ入れろ!！ 

勝利のカギを握っているのは、 
サウスイース h やノースイース 
K など。つまり、五つの物件で 
でちているエリア。巧占でさる 
と、普通のエリアよりち 増資 額 
が上がって、とてちお得なのだ。 

最亩巧物件！！ 


I : ‘：；> 

m 


★ストアブロ 

ックエリア 
ネイルアク 
セサリーてん 


庭天腹知が!)ポイント 

巧！!!ずるとさには、別の階じどんなお店があるのかを把; 






物件貝5な6 
ち側がお得！ 


スタートしてから左右のどちらじ進も 
うかとちえた場合、お買い巧なのはズ 
バリを側！とくに、1階よりも2階 
の物件が狙いめだ。2階は他の場所よ 
り1エリアの巧件をが多いので、独占 


U もし、先に行かれたら… 
ちがうル-卜を進め!！ 

相手とは別のち巧に 
進んで、物件が S え 
るチャンスを増やそ 
う。左側のエリアも、 


できれば、もうけ 

炎 


け率も大きいぞ!！ 


階段の巧くにあるェ 
相手にプレッシャーをちえる 


マークは各階に二つずつあって、階段をぶら 
なければ移動できない。つまり、階段の近く 
じあるエリアは、相手が止まりやすいんだ。 
とくに、友達が相手のときこそ独占すること 
ができれば、みえるプレッシャーは大きいぞ。 


^拽占されちわたときには…^ 

状況を見てから巧®しよラ！！ 

わ店の化段が巧く 
なければサラリー 
を 巧先！ マーク 
がそろってなけれ 
ばをまわりしよう。 J 

















































屬窗摄醫目^^ 




^し丄。 ii ル、， 



i 


ががしだいで進みかたを変えられる ル ー トデー9 9ップデータ 



中国、インド、ヨーロッパなどの巧巧地図を舞 
台にしたマップ。地図で曰本をやぶ、にずると左 
側に位置ずる国々が登 
場ずるのが『左半が』 

といラ名前の由来だ。 

銀巧の周辺に分岐点が 
たくさんあるので、ス 
タート時やサラリーを 
ちらった後にいろいろ 
な行さ先が選べる。 

■■■74 


マス合計 . 47 

巧件数 . 36 

エリア数 . 日 


チヤンスカード…日 
休曰 . 2 
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カラカ 


どう.のえん 


ヨー □ッ バエリアの高し、お店から 
逃げたキヤラが ih まつてくれやず 
,面い占めて待ちかまえよラ。 


とうなん 
アジアエリア 


チキータ 
バナナえん 


るエリアとち、お店の数は4巧。 
ネ刀期の価宿が窟い所が有利だ。 


巧舌の差がおしいマップ 

ヨー□ツパやや東など、現実 
にをお金持ちの国では平巧して 
お店の価宿を离い。買い占めが 
無理だったら、巧めのソビエト 
やとラなんアジアを拽占ずれば 
かなりをラけられる。 

最离巧物件！！ 


★フランス 
エリア 
アトリエ 
JU- ブル 

K し作 m 
138G 



ち半臟店のポイント (0^ 

をネ刀にどのエリアを足場にずるかで、有利-不利が分かれるぞ。 




最初の進みかたが大切 
高いエリアのお店を必ず手に 
六れよろ 


マップがそれほど広くないから、ぼや 
ばやしていると巧手にいいお店を取ら 
れてしまうぞ。スタートしたら、なる 
ベく高いお店に止まれるよう【こルート 
を進ぶう。マップの左上と左下、ある 
いは下の右側方向に進むといいぞ。 


銀行にはいつでも行ける 


分巧点で内側(こ進めば、すぐに银斤(こたどり 
つける。マークがそろえば、どんな進みかた 
をしていても々ンタンにサラり一がもらえる 
のだ。巧手のお店に止まりそうながも、分巧 
でルートを変えればラクじ迷げられる。 


i 資金があるなら 
を頁って 




無理だったらどラしよラ… 


中国は离いエリアじ 
やないけど、"なん 
きんじてんしや"ピ 
けは価巧がちいから 
インサイダーじ便利。 

J / 

































♦全 g 集合 I ちる 

•他の A の巧へミ您歡 

リアに 集まる。 

参いきなりピンゴヮ-フでなし、と 
参大お水 お出できなぃを i 


mmmB 


ふこぎやかな逸面化で巧たが 終 一 • ぶ 

到！! I ;;/邵祖測。ぉ1111 


方向転换がしやすいマップ 

2重の円と、 X 字おに交差した直線 コースを 
組み合わせてでさているマップ。外卿の円周と 
直線は、分岐点で自由 
に巧さ巧でさる。内側 
の円はジ エッ h コース 
ターの エリアで、外周 
にあるワープポイン h 
からしか行けないが、 

ワープポイン h が多い 
ので行く確率は高し、。 
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ルートデー9 3ツプデータ 

ループ……0 マス合計 . 己6 

分岐 . 4 巧件数 . 341 

サイコロ出目 エリア数 . 日 1 

«大 . 日チヤンスカード…9^ 

休曰 . S 

カジノ . 2 

ラツキー . 2 

ワープ . 巳 

空さ地 . 4 
















































































































iwnnwiiswa ■■ 外周のお店は、平巧的に巧い。お 
百 行近くのお店に巧巧物件が多いぞ。 





ようせしの 
まちエリア 

プチホテル 
フェアリー 

ミ？ミ 

最 H 巧巧件なので、止まれてち質 
ラのはたいへん。しかし巧理をし 
ても、貢っておく価値はあるぞ〇 


スピード 
コー スエリア 

■gEin 

•づ 

しんごうむし 


同じジエツ h コー スターでち、こ 
ちらのエリアのほラが価格的には 
興い占めやすい。巧占も狙えるぞ< 



fi 值けいじ〈さは比例 

ワープ□が主な交通手段じなる、 
よラせいのまちとスピードコー 
スの2つのエリアは、止まるの 
が難かしい。しかし他のエリア 
に比べると、買い占めたとさの 
巧果が何倍を大さいぞ。 


最巧な物件！！ 



ドリームワールド I 如ががイン 例 

ワープと一方通行の特性を理解して、効率よくお金を稼げ！ 


お店の数で勝負！ 

外側のお店を買いまくるのだ 


外周のお店は買い物がが安いけど、マークを集めるためじを 
貝が1周に一巧は通る巧巧。お店の価格も安いから、どんど 
ん買ってお店を増やそう。1巧あたりは安くても、ライバル 
が1周に何回も自分の店に止まってくれればいい収入じなる。 



t 5 倍 K いさ 
れそうなわ店 
じだけ増資。 



ジェットコースターエリアとを線コースの巧差 
する4地点は、る種の建物を作れる空き地(こな 
っている。普通のお店も作れるけど、巧戸斤や税 
巧署などを建てたほうがいい。誰かがジユット 
コースターじ入ったときじもうけられるのだ。 

ワ-プか5いかにお出ずるか 
綱になが店を買お 

ジェットコースターじ入ったら、外のお店を売ってもい 
いからお店を買う。増資すれば大きなが入おじなるぞ。 


た閱 


び所 


じな 


も'ら 


も 


買いの料だけじや勝でな. 

増資•インサイダーは内側のお店に！ 


内側のエリアにお店を3巧じ[上持てたら、すぐにホを買って 
増資。他人に買い占められたらめいっぱい便をしてやろう！ 

一外周のわ店は増資できるを巧が巧くない。 































超高値な出の八デな篇負だ 


1^^ 

巧 

フリーウ 

0 :'細恶 nil 

巧;；；： i::; 距区迅 

:,1111 „ 


1叫ド11111淵心別謂 iiLdi; 扯 

がい化;;化むが坤ち j[ii: 油む; 




サイコロ出目 
を大 . 7 


交差点は多いけど選べるルートはわずか ルートデ—夕 

東京の都ぶ、部を再現したマップ。ルー h が含盤 ループ……日 

の目のよラに交差しているけど、ほとんどの巧分岐 . 0 

差点では曲がることが 
でさない。曲がれるの 
はマップの端にある角 
だけなのだ。銀行に止 
まるか、ワープしない 
かざり、途中で進行方 
向ををえるのは不可能 
とおったほラがいし、。 



3ツプデータ 

マスさ計 . 日己 

巧件数 . 48 

エリア数 . 1吕 

! チヤンスカード…日 

休日 . 1 

; カジノ . 1 

ラツキー . 2 

ワープ . 4 




































































































































巧呀の御は腹報!! 買いずぎるとお金がな < なるぞ。 



r しぶや J の中核となるお店。 7- 
直クのずぐとなりの位面だし、增資 
すればそらあろしいほど成長ずる。 



こちには巧つぽんざ J の中む的な 
お店。2つのエリアを貢い占めれ 
ば、有利にゲームを進められる。 



しんじゅくがちな価なだが 

どのエリアもネ刀期価格がかなり 
高く、增資で順調にレベルアツ 
プでさる。銀行周辺のしんじゆ 
くエリアが最高だけど、高額物 
件が連続している"しぶや"と 
"ろっぽんざ"がオススメだ。 


最离巧物件 






フ！ J - ウェイ I 知が) Tit イン S 

資金をでさるだけ早くちやさないと、アツといラ間に破産ずるぞ！ 


グランドタワーが 4 巧建つ！ 
インサイダーで一気に大ち 


高いお店ばかりだから、1エリアに3巧に L とお店を持ってい 
れば高极デパートぐらいはすぐ作れる。ちゃんとホを買って 
おけばインサイダー1回で200 0 G はをいぞ。当が、巧手も高 
いお店を持っているから、負けずに巧がなけりゃいけない！ 

をいお店を活用 

がグ^ ライ A ' ルが X リアを買い占めた 
時がチャンス！ 

え手をとられて高紋デパート4巧 _ 

作られた、なんてがもあきらめち[^擔 
ゃダん高いお店から速げようと 
して、他のキャラが通るル-卜が 
決まってくることじ注目しよう。 

そこのお店を買って、まんべな< 

増資してぉけば、ょ嫩めをぃから舞な富。 

みんな喜んで買 t 、物がを化うぞ。 


桃 


•‘のエリアでもいいか 
を狙え。 


T 4ケタのちい物 
料が、当たり前の 
ようじ出る。 


i こうなったら、巧く 
て誰も斋りつけない。 


ffV ラリ—お！視ずるこは必要 

-方通行に近いマップなので、方向おおのチ 
ヤンスは贵まだ。まいわ店に入るくらいなら、 
マークがおれなくても逃げたほうがいいぞ。 

局いお風こ 
止まらずに 


ずむぞ 


下ワーブしたら、ホに 
進む方向をよく考える。 


一この瞬巧の資を客頁で版位がホまってしまう。 


貝 t 、物料が高いから、誰かが破産して--瞬でゲームがかわる 
ことも多い。ホ買いとインサイダーでこまめになぎ、トップ 
の脂位をキープしていないと巧勝をさらわれてしまうかも。 
































参建設ラッシュ デバ-りこでも 
•P 石直 K が;:れば-胃 I こ 

2呈是 TS ^ ぉ ng ザ S って 

ミ飄文照*しまぅ齡戟。 

垂他の人のいる好きどこじまちるか 
^ なところへワーフ は$まかせだ 。 I 


ルートの選び方が勝利の決め手 ルートデータ 

宇宙の持つ神秘的なイメージにぴったりの不お ループ……4 

議なステージ。銀行を中必じ交差したふたつの分岐 . 4 

エリアから伸びるタテ 
とヨコ2本ずつの直線 
ルー K はループして銀 
行に房る。この4本の 
ルー h をずベて通れば 
サラリーだ。自分がど 
こじいるか、とこに巧 
くかを把握しておこ 


サイコロ出目 


3ップデータ 

マス合計 . 己3| 

巧件数 . 4日, 

エリア数 . 10 

チヤンスカード…日 

休日 . 2 

カジノ . 1 

ラッキー . 1 

空さ地 . 7 
































































































































齡 抑 f 年腹》!! U とブで S 多く若さ:^ 




a いれちがあちこちあ5ぞ！ 

高い物件があちこちに分がして 
いる。ただし、ずばなけた岳額 
物件が一巧だけある場所はエリ 
ア全体の成長度がないとは限ら 
ない。かいおラせいエリアは平 
巧的に再額物件があるのでお得。 

最巧な物件 


さんせい 


エリア 


シヤトルバス 


二うつう 


II い物巧 


かいおうせい 

エリア 


ケープ 
つうしんじよ 


最巧な物件よ 0 ちらえる質い巧巧 
は少ないが、この価巧でこれだけ 
の H い物巧がちらえるならお得。 


かいわうせい 
エリア 

デルタック 
フーズ 


ケープつラしんじよには負けるち 
のの、かなり再めの H い物巧がも 
らえる。価格も两いやずい物件。 




おお鄉18071{イントむ擇 

ルー S のつながりかたをよく理解して効率よく巧件をそろえよラ I 


ルートのつながり方がわかってい 
ないと大きく遠まわりしながらマ 
ークを集めることじなる。最短巧 
離でサラリーをもらえるようじを 
えながら進もう。ハートを最巧に 
とるならクラブ、スぺード、ダイ 
ヤの顺で集めればいい。ムダなが 
きは省いて買い物巧を節めしよう。 


空ま化を有劾に使お 
堅実に巧くか、一気にち5 


サラり一のるい太巧系ではヘリポートがあると展巧が架じな 
る。ただし化格がをいので5倍買いされやすい。後半になつ 
たら巧夕の劾くお店にをてかえてインサイダーに使おう。 


( f お行で顯細ちはらあう 

ち巧み件を巧けてを斤に斤くとマーク集めが 
難しくなるが、巧半巧では巧巧に入るな会が 
場えたほうが株の逼用が多くだきて有利だ。 


直線におんだお店を買い占めよ 
どこを買い占めでち 
巧立つぞ！ 


たいようエリア、すいせいエリアの二つのエリアは、が横の 
を線ルートを一周してチャンスをうかがえば巧けるのは»単。 
逢げ巧のないを綜ルートを買い占めたほうがいいぞ。 


慎重に進んでいころ 
ルートによっでは 
かな U サラ U —が遠い 







































参巧底な田発見 お店がマ-クを 
♦大洪水 ホ 

♦方向お換 g 襲?緊 j 
♦他の人 CD いる巧き4结案店調 

なところへワ-フザがるのだ。 ス 


頁い物料の高い四つのエリアを巧さえろ ル—トデ—タスツプデータ 



一番の難関は四隅にはりだした四つのエリアだ。 
お巧近くの分岐点似外は一本道 
ず通るぞ I また、四 
隅のエリアに進むまで 
のルー h 選択の幅が広 
く、プレイヤーが散ら 
ばりがち。そのため空 
を店に止まる人が多く、 

エリアの買い占めが激 
しいステージなのだ。 


マス合計 . 已7 

物件数 . 36 

エリア数 . 9 

チヤンスカード…12 

休曰 . 3 

カジノ . 1 

ラツキー . 2 

サイコロ屋……1 
証券取引所……1 



































































































マリン 

フアク 

トリーエリア 
マリンシヨツ 

プ セイル 


かな0貝いやずい価格で巧件巧を 
増やずじは持ってこい。最再巧巧 
件が同ーエリアにあるのちな力。 


マリン 

フアク 

トリーエリア 

じかい 
ようちえん 


わ得な物件は ER じ窠中！ 

マリンファクトリーエリアを巧 
めとずるステージの四隅にはり 
だしたエリア 。この四つのエリ 
アじは買い物料の高いお店が集 
中している。どれか一つでも買 
し、占められれば、かなり有利だ。 


最巧巧 物件 


最巧巧巧件をおけば同ーエリア巧 
の物件は肩いやすい価胜だ。こち 
らの巧件から巧さえるといし、 


マリンフアク 
トリーエリア 
たいへいよう 


たしへいよ 
ぶっさん 






巧占しにくいおは••… 

マークのまわりじあるも'店でできたエリアは 
二回巧って初めて 
独占チャンスがで 
きる。が斤での方 
向ち巧を利用せよ。 


別方向から 


相手の必ず通 I 


相手の必ず通るエリアを押さえるために 

ホしで巧げ6れない！ 
一つで も押さえれば 
ちがになるぞ 

ちょっとをじは分巧点のようじ見える四つのマークは、実は 
立体夕差なのだ。マークじびったり止まっても方向を巧えら 
れない。オクトファームなど四隅にあるエリアは必ずぶらな 
ければならないのだ。しかも買いみ巧の高いお店がそろって 
、る。自分が買い占めれば、相手は大ダメージをまけるぞ。 

>7—クをかこむお店を 
巧さえておけば簡単には 
逃がさないぞ 

四つのマークをかこむわ店を押さえてわけば、オクト 
ファームエリアなど四隅じあるエリアをなけた後も巧 
手に気を巧かせない。四隅じあるエリアと連結して買 
い占められれば、大きなサイコロの目が出ても 
は巧けられないトンネルのような長いエリアじなる。 


いる。目分が貝い t 


巧奠を有効に利用ずるのだ^ 

—巧巧つたエリアにもどるじは時町がか 
かるステージ。その町になしいお巧を押さ 
えられることが多いので、わ店交巧が®を。 

多少なら 
巧手に得を 
^させよラ 


，、ので、わ店交巧が®を。 











































4 ホの再線がタテに並んでループずが 


カジノタウンの 
主なチヤンスカード 



進み方をよく考えよう！ 

リッチでゴージャスなカジノ街を赛台にしたス 
テージ。無限にループずる 
その間を二つのエリア 
が巧巧ししている。一 
見しただけでは単械そ 
ラに見えるが、分岐点 
やワープの使いかたひ 
とつで変化にまんだ進 
みかたがでさる。豆し、 

I こ先を読みあおラ。 
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ルートデータ q ツプデータ I 


マス合計 . 已日 

巧件数 . 44； 

エリア数 . 10 

チヤンスカード…日 

休曰 . 

カジノ . 

空さ地 . 

ワープ . 




































































































































































ttaf ♦曲巧 ■■ 大さく成長ずるラえに、巧手の行 
IIUI+IInVRSS く手をジヤマずるエリアがふたつ 


^1 

ビンゴエリア 

ビンゴ 

エアーライン 

70 13 
138 

最奋巧巧件をムリに巧わなくてち 
これぐらいの貢い物料があれば十 
分。成《巧も申し分なしなのだ。 


ビンゴエリア 

曲 

ナンパーズ 
ランド 


I を巧さえるだけでかな0有利だ。 


ビンたりアけうべきか 

ビンゴエリアは買い物料が高く 
押さえておけば利益が大さい。 
デザートホテルエリアとドリー 
ムホテルエリアは買い物料はほ 
めだが買い占めた時に、より大 
さく成長させることがでさる。 

最高巧物件！! 


ゴ J レフクラブ 
震い巧巧 

1S9G 



娜 


カジノタウン巧巧のポイン 

分岐点では必ず曲がらないと永义にループし続けることになるぞし 

相手の進わ加を 
ふさいでやるつもりで進め 

このステー ジでは スター ト時に進 
んだ方向で、通る道と通らなぃ道 
が大体きまってしまう。誰ら通ら 
なぃ道のほうじ巧ってしまった時 
はお斤や分は点で方向おみしよう。 

巧手の先まわりをするようじ進め。 


ワ-プ肋] 
よけ!3れるなら 
よけでしまおろ 


がに並んだ直線をまっすぐ進んで、ワープじ入ってし 
まうようなら分巧点で曲がってしまおう。ワープする 
と一見、近道のようだが下にしか進めないのでワープ 
たの直線じあるマークをおるじは一周に Lh 余分にまわ 
らなくてはならない。よほどの高が物化に止まってし 
まうがに[ホは曲がつて熙のを線に移動した方が いい。 


尸心 J ポ-卜は必ず建てろ 

カジノタウンもサラリーのるいステージの 
一つ。ヘリポートはぜひ建てたい。 

スぺードかダイヤの4マス下の空 
き地に建てるのがをも効果的た‘。 

ただし建てる 
場所が鹽！ 
































I 參己 3 かがやをの 
^ ほラせさやに行く 
b 參 B 3 こんらんの 
& かぶとやじ巧く 


m 


義蔬 口 靈蟲 I 
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鬟 

■ 

pM 


顚 

庭 
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■M 
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■殘 

鱗 握 

i 

S ： 

■媛 

: . さ — _ を ; 


IHS 



どの階が一番お得？ 

サラリーがそラ遠くないマップだから、ガン 
ガンマークを集めてサラリーをし 
おラ1物件を》ラの 
は、マークを集めなが 
らで 0 K だ。狙い目の 
エリアは、巳2にある 
ふぶさのほこらとゆさ 
のかいろラ。スター h 
したら、ただちにお店 
を買いに向かおラ。 
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3ツフデータ 


マス合計 . 目目 

物件数 . 41 

エリア数 . 9 

チヤンスカード巳 

休曰 . 1 

カジノ . 1 

ラッキー . 3 

ワープ . 日 

空地 . 巳 



















































































鷄御件隔航! 


手堅い地下2階と大巧狙いの地下 
3階、どちらを貝ラのかな I ? 



巧段はちよつぴ〇再めだけど、ど 
んどん大ちくなつていくぞ〇增« 
ずるのザとても楽しみなお店だ。 


一を_ 

MEEE} 

■ESI 


つららのか〜 
エリア 


どくけし 
くすりてん 


貝ったばかりでち、なかなかの两 
し、 物巧がいただける。エリアを巧 
占でされば、ウマ巧も 8 巧増だ!！ 


巧手を巧 i じ追いこめ!？ 

地下吕階のつららのかべエリアは、 
刪の割にちラけがよし\〇マーク 
ほしさじ通る巧手も多く、八マる 
確率が高いぞ。さらに地下3階の 
ほのおのかべエリアは、巧手が破 
産ずるほど買い物料が离くなるぞ。 


最巧巧物件！! 

：■•一-:‘ 

★つららのか〜 

エリマ 

観 

甘いなる 
つる ダ てん 

1400 


ソフイーち攻巧のポイント に^ 

このマッフでは、ちょっぴりをわった戦術で勝負しよラ L 


空が!を手に入れろ！ 
が!下3階が祖し\因!! 


おもしろい作巧をお介しよう。化下3階にヮ 
—プしたら、二つある空地じ税巧署とへリポ 
ートををてよう。ここで4種巧のマークを集 
めてヘリポートじ止まればな巧にヮープでき 
るし、巧ぶ署じ止まれぱお金がいただけるぞ。 



f ( もし先に貞ねれちや:)たら…^ 
まおはづだけじやない！ 




が!下3階はお店価格 
12倍まで上がる！ 


度法陣じ止まると、地下3階【こワ 
—プすることができる。このエリ 
アは六つの巧件からできており、 
独占できれば增夕巧が非常に高く 
なるんだ。つまリ.インサイダーで 
もうけるじは最嵩のエリアなワケ。 




化下3階には空地が 
二つ。 一つぐ らいと 
られたって大丈夫！ま 
だ S われていないほ 
うを巧って S わう。 


T 



炎 


ワープ先に高巧巧件がちつ 
たらルートをかえよ5!! 


地下I階、地下2 
階なら、ホに進む 
方向を選べる。サ 
イコ ロを ふって、 
安いわをじ進も％ ノ 


巧手の独占を巧害け 




巧手があと1巧頁えばエリアお占！というときじは、最後の巧件 
を頁ってしまわう。巧夕巧は、同じエリアじみ件を買うほど巧えて 
いく。だから、巧夕じよる貝い巧巧のアップをだいぶ防げるのだ。 





















































還^^ 


サラ、) -は遠くないぞ！ ル十尹夕 



北巧道、本州、四国、九州を舞台じした7ップ。 
化巧道と九州には、ワープでし 
になつている。エリア 
数、物件のが数とちに 
多いけど、本州を一周 
ずればマークはそろラ， 

分岐点で進巧方向をラ 
まく選がずれば、サラ 
リーをちらラのにそれ 
ほどを労はしないぞ。 


3ッブデータ I 

; マス合計 . 72 

物件数 . 46 


エリア数. 


1 


チヤンスカード…9 


休日... 

カジノ 


む 


フツキー 

ワーフ…. 


空さ地…… 
証券取引所 


..2 

10 

..4 




‘つ 



















































































^)抑件隔淀!! 


かんとう 


エリア 


わかさ々、 


りようてい 


平巧的 


興い占めれば買い占める 


れる 


ちゆうぶ 


エリア 


しんじゆく 


カレ— 


ち手を 
おラ。 

首都田の I リアけわう！ 

最高巧お)件を含めて、おずすめ 
のエリアはずべてま京周辺〇巧 
手が先にとラかいどラへ入った 
ら、かんとラ、ちゆラぶ、どち 
らかのエリアを買い占め、巧抗 
してやると効果的なのだ。 


最巧巧物件 


となりの r かるしはねジャム J も興 
いそろえることザでをれば、イン 
サイダーでザっぽ0ちラかるぞ。 


★とろ 
どうェ 


よこはま 
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九州よ D ち化巧道！ 

ワナにしてよし！ 

巧でもろけるのもよし! 


巧く必要のない化海道だけど、を 
に懊点じしてしまう手もある。空 
き化に税巧署を作れば、本州に戻 
らなくてもおをが巧げるし、2つ 
ある普通のお店も巧資で大きくぶ 
長するのだ。巧ばされたら、巧を 
すえてお占を狙うのらいいぞ。 


ちし八7ツちやったら… ) 

已領いで筒!を脱出 


巧は 200 G 。 増資で 
きないので、1000 
G ポッキリで巧手 
から奪いおれる。 


炎 


正な法で斤くなら、化いめは東を周辺〇高い 
お店がすいから、他のエリアと比べると巧占 
したときの化化が段をいなのだ。マークを集 
める途中でも、錶斤の近くで止まれたらでき 
る限りわ店を買っておくようじ'じ借けること。 


炎 


巧端に化巧のほいお店はないから、どこのエリアでもインサイダ- 
はなかなか有効。 自分が頁いそろえられなかったら、巧手のエリア 
じ便をしてなぎ、社が,)したホをサッサと売り飛ばすのもいいぞ。 


税おちや阳巧の価 


銀行のまわりは 
やっぱ y おいし i 


株の買いかたが勝負のカギだ！ 
インサイダー、便乗買いで大 































□ Q ワ-ルドな 
らで麵ード 
がミ國1 
中でもし诚せ 
のぽうしは少し 
だけおい U 巧 j 


♦しちね甘のぼラし 
♦バルプンテ 
参八シルーラ 
，りゆうおうの 

いろへ 




アレフガルドを買い占めちゃえ!！ 

なんと、 DQ でみんなにおなじみのアレフガル 
ドが舞台になっているぞ。マークを集めるには、 
マップの端から端まで を.、 

移動ずることになる。 

サラリーをちらラまで 
の物件の買いかたが、 

勝負のカギだ。途中に 
ある分岐は、買い物料 
の离いお店をさけると 
さに利用しよラ。 


ルー!-データ 

ルー プ…… □ 

分岐 . 4 

サイコロ出目 


3ップデータ 

マス合計 . 日日 

較 I 件数 . 46 

エリア数 . 11 

チヤン スカー ド…10 

休日 . 2 

カジノ . 1 

ラッキー . 1 

ワープ . 4 

証券取引所……1 


































































脚の物な腹巧!! いっぱい！！ガツンとちラけよラ！！ 


ェリ ァ 


8 0 1 ] 
15 9 


メルキドエ U アのやでち、最再巧 
のの件。たくさん增資して、どん 
どん興い巧料をアツフさせよラ I 




2S0 
5 □ 


メルキド 
エリア 


やきにく 
グリズり一 


これまた増 « じよる貝し、巧料アツ 
プが巧待できる巧件だ。なとあね 
せて露ってインサイダーを狙え I 



R う巧じ巧巧を立てろ！ 

止まったところを次々買ラので 
はなく、まい巧件だけを塞んで 
買ラの ち一つの 戦術だ。値段よ 
0ち、 数で勝負するのだ。物件 
をたくさん持っていれば、巧手 
ザ止まる確率も岳くなるからね。 


最窝お物件！！ 

II : 一 / ム , ★tJH* ろわう 


1關 

★りゅうおう 
のしまエリア 
りゅうおうの 

1纖 

しろ 

IIL 補 

1700 





サラ U —がかなり遠い！ 

所持金の少ない序盤の動きかた!! 


物件をが多いから、そのぶんみ件を買 
えるチャンスも夕い。お店化巧も100 
G ~300 G 前後と、買いやすい物かがい 
くつもある。そのぶんサラり一をもら 
うまでが長いんだ。不患の支化いで物 
件売りなどしないためじ、お店を一軒 
買えるくらいのおをは持っておきたい。 


りゅうおうのしまへのワープは2ケ所。島か 
ら出る確率は4々のし島に入る確率は29分 
のしつまり、出やすいけれど入りにくいと 
ころなんだ。エリアを独占して巧手を待つよ 
りも、ワープの周りを押さえたほうがいいぞ。 


無 a にマークを集めるよ 1) ち 
迂回して進む勇気が么要だ！ 


マップの右上と左上は、分はじよってマークが取れたり取れなかっ 
たりする。マークを取るためじ高い物件に入るときは、いったんル 
—卜を变えるのもテクニック。ムダなお金を使わないようじ進もう。 


いは 

ここがポイン b !! 


か件数が多いから 
安いあ件をたくさ 
ん巧さえて、巧手 
が入る確率をアツ 
プ！かないわを 
を有効に巧おう。> 


ワープでしか巧 
りゆろおろのしまはおいしいかに 


りゆうおラのしまのちよっ 
と変わった利用ま!？ 

をへのヮ-プはマ 

段'！^ お ップの両端近く。 
j お'' I 溜が■ょこれを巧ぇば長ぃ 

IlfaiiiiiLitfi 77プも短祐して 

移なできるんだ。 ノ 




































なんと、マップ上の物件が空さ地だらけになって 
しまラといラ、とんでをないおびかたがある！ 


T あとは、普通にゲー 
ムを開始すればいい。 


空さ地モードで巧ぶには、まず 
\ ナメン S をクリアしなければ 
ならない。7戦目をおち巧いてエ 
ンデイングを見たあと、同じファ 
イルでグームを再開しよラ。 マツ 
フを選ぶと、 M もくひようせってい" 
で空さ地機能をオンにでをる。 








匿与量 





空さ地機能をオンにずると、マ 
ップ上のあちこち巧件が空さ地に 
を化ずる。どのお店が空さ地にな 
るかは、毎回ランダムじ変わるぞ。 
税務署や関所でいっさに大ちラけ 
ずるか、普通のお店で地道に巧ぐ 
かは、キミの作戦次第だ。 

































































































































なんと、キャラクタ-が’ 

スラ斗ムに棄痴 


レイヤ~キャラクターがスライムに変身ずる®テク! 
その出しかたを読者だけに特別サービスで大公開。 


卜 -： M シトモードに賴レな 






























スライム登場は、 f ナメン S 
巧がが第一条件。そのとさ1〜6 
回戦でスラリン、アレフガルド面 
の一方か兩方をプレイし®勝ずる< 
そして勝者名で再びスラリン、ア 
レフガルド面をプレイずるとプレ 
イヤーキヤラザスライムに変身!！ 

ん 


巧ちただウじ教文て 
巧ヴる 

うッ齐ーパク/し 

t •ミ•、ツロ 


离速回転ずるパ 
ネルをよ一く見 
て I 巧初の2 
ががし 30 G 」 と 
「休日 J な 
場所を覚えれば 
ソンしないねり 
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